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Hazir bir yapay zeka modelinin farkh bir is i¢in kullanilip
kullanilamayacagini merak edebilirsin. Kisa yanit, evet, cogu
zaman aktarim ogrenmesi denen bir yontemle miumkindir.
Aktarim 6grenmesi, bir modelin zaten ogrendiklerini alip yeni
ama iligkili bir goreve uygulamak demektir. Bu kitap bunun
nasil isledigini adim adim aciklar, boylece bir modeli ne zaman
ve nasil yeniden kullanabilecegini gorirsin.
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Bir yapay zeka modeli, orneklerden oriuntiler 6grenmis bir
bilgisayar programidir. Bir girdi alir, 6rnegin bir gorsel, ve bir
cikt1 iiretir, ornegin kedi ya da kopek gibi bir etiket. Model her
durum icin elle yazilmis kurallar izlemez; bunun yerine
gorduklerinden genelleme yapar. Girdiyi ¢iktiya donusturme
yetenegi, bir modeli bir is i¢in kullanigh kilan seydir.

2



1:,, ’1;
-

Egitim, bir modele oruntileri bulabilmesi i¢in ¢ok sayida ornek
gostermek demektir. Ornegin ona binlerce etiketli kedi ve
kopek gorseli gosterirsin ve model yavas yavas onlar ayirt
eden seyi 0grenir. Egitimin sonucu, modelin i¢inde saklanan
bir dizi ogrenilmis 0zelliktir. Bu ozellikler orneklerdeki 6nemli
duzenlilikleri yakalar ve modelin sonraki tahminlerinde
kullandig1 sey bunlardir.



Ozellikler, bir modelin 6rneklerden ¢ikardig: yararl
oruntulerdir. Gorsellerde ozellikler kenarlar, sekiller veya
dokular olabilir. Metinde bunlar yaygin kelime birlesimleri
veya cumle yapilar olabilir. Ozellikler modelin i¢ bilgisidir ve
modelin i¢inde sayilar olarak saklanir. iyi ozellikler, modelin
egitildigi gorevi ¢ozmesini kolaylagtirir.
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Pek ¢ok hazir model zaten vardir ve herkese acik olarak
paylasilir. Bunlan indirip sifirdan bir model kurmadan veya
egitmeden kullanabilirsin. Bu modeller buyik veri kiimeleriyle
egitilmistir ve zengin 0zellikler 6grenmistir. Hazir bir model
kullanmak, ozellikle yeni basliyorsan, sana ¢cok zaman ve
hesaplama kaynag tasarrufu saglayabilir.
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Bir is icin egitilmis bir model diisiin, 6rnegin fotograflarda
arabalar, agaclar ve insanlar gibi genel nesneleri tanimak igin.
Simdi onun farkli ama iliskili bir is yapmasini istiyorsun,
ornegin bir magaza rafindaki belirli irtinleri saptamak. iki is
ayni degildir, ama ikisi de gorsel oruntileri tanimay: igerir. Bir
modeli yeniden kullanmanin yardimci olabilecegi durum tam
da budur.



Ilk is icin ogrenilen ozellikler ikinci is icin hala yararh olabilir.
Ornegin genel gorsellerde kenarlar: ve sekilleri algilamay1
ogrenen bir model, aymi 6zellikleri tirin ana hatlarini tanimak
icin kullanabilir. Ogrenilen 6zelliklerin bu sekilde yeniden
kullanimi, aktarim 6grenmesinin temel fikridir. Bu, modele her
seyi bastan 6gretmek zorunda olmadigin anlamina gelir.
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Aktarim ogrenmesi, bir gorevden edinilen bilgiyi benzer yeni
bir goreve uygulamak demektir. Sade bir dille, zaten yararlh bir
sey bilen bir modelle baslar ve onu yeni isine gore ayarlarsin.
Bu yaklasim zaman ve emek tasarrufu saglar ¢inki modelin
temel oruntileri yeniden 6grenmesi gerekmez. Zaten var
olanin Uizerine insa eder.
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Gunlik sahnelerin fotograflar: gibi genel gorsellerle egitilmis
bir model disun. Onu belirli Urunleri, 6rnegin farkli misir
gevregi markalarini ayirt etmek icin uyarlamak istiyorsun.
Kenarlar ve basit sekiller gibi erken 6grenilmis oruntiiler hala
yardimci olur ¢unku urunlerin de kenarlarn ve sekilleri vardir.
Sonra modeli Uriin gorsellerinle biraz daha egitirsin, boylece o
konuda uzmanlasabilir.



Aktarim ogrenmesiyle sifirdan baslaman gerekmeyebilir.
Rastgele baslangic degerlerinden yeni bir model egitmek
yerine, zaten yararli ozelliklere sahip bir modelle baglarsin.
Var olan modeli ayarlarsin, cogu zaman onu yeni verinle daha
fazla egiterek. Bu, sifirdan insa etmeye kiyasla daha az veri ve
daha az zamanla iyi sonuclar verebilir.
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Aktarim en iyi eski ve yeni gorevler birbirine benzediginde ise
yarar. Iki gorev de benzer tiirde girdi iceriyorsa, 6rnegin nesne
gorselleri, paylasilan oruntuler aktarilir ve gercek bir avantaj
saglar. Ornegin genel gorsellerle egitilmis bir model, belirli
urunleri tanimaya iyi aktarilir cunku ikisi de gorsel sekiller ve
dokular icerir. Gorevler ne kadar benzer olursa yarar o kadar
guclu olur.
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Yeni gorev 6zgun egitimden buyiik ol¢gude farkliysa yarar
azalabilir. Ornegin hayvan fotograflariyla egitilmis bir model,
tibbi rontgenleri okumaya iyi aktarilmayabilir ¢cunku gorsel
oruntuler cok farkhidir. Eski ozellikler artik iyi uymayabilir ve
daha fazla yeni veriye veya farkh bir yaklasima ihtiyacin
olabilir. Gorevler arasindaki fark onemlidir.
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Hazir bir modelle bile yeni is i¢in yine de uygun veriye
ihtiyacin vardir. Veri, modele yeni gorevin neye benzedigini
gosterir; ogrenmesi gereken belirli 6rnekler ve etiketler dahil.
Ilgili veri olmadan model 6zelliklerini senin problemine
uyarlayamaz. Yeni isi olabildigince iyi temsil eden bir veri
kumesi topla.
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Uyarlanmis modelin yeni gorevde ne kadar iyi performans
gosterdigini kontrol etmelisin. Modelin egitim sirasinda
gormedigi yeni ornekler izerinde test etmek, gercekten ise
yarayip yaramadigini sana soyler. Dogrulugu ol¢gmek ve asiri
uyum gibi sorunlar1 yakalamak icin ayr bir test kuimesi kullan.
Degerlendirme sarttir cinki egitim verisinde iyi gorinen bir
model gercek yeni veride basarisiz olabilir.
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Yaygin bir hata, bedava ogle yemegi beklemektir: hazir bir

modelin veriye veya kontrole ihtiyaci olmadigini varsaymak.
Gergekte aktarim 6grenmesi yardimci olur, ama uygun veri ve
dikkatli degerlendirme ihtiyacin1 ortadan kaldirmaz. Yeni gorev
icin yine de ornekler toplamali ve modelin performansini test
etmelisin. Bu adimlar1 atlamak hayal kiriklig: yaratan
sonuclara yol acabilir.




Ozetle, evet, hazir bir yapay zeka modeli aktarim 6grenmesi
yoluyla baska bir is i¢in yeniden kullanilabilir. Benzer
gorevlerin en iyi aktarildigini unutma, bu yuzden eski ve yeni
islerin ne kadar benzer oldugunu kontrol et. Yeni gorev i¢in
yine de uygun veriye ihtiyacin vardir ve uyarlanmis modeli
degerlendirmelisin. Bu noktalar: aklinda tutarak yeniden
kullanimin ne zaman anlaml olduguna karar verebilirsin.
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