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Yapay zeka, kodunu ve hata mesajini bircok programdan
ogrendigi kaliplarla karsilastirarak ve ardindan olasi sorunlari
onererek bir programdaki hatay: bulabilir. Ona kodu ve mesaji
verirsin, o da hatanin muhtemelen nerede oldugunu tahmin
eder. Kisa yanit, yapay zekanin yaygin hatalar1 saptamak igin
ogrendigi kaliplar kullandigidir. Programini ¢alistirmaz;
yalnizca okur ve karsilastirir.




Program hatasi, programin ¢alismasini durduran ya da yanls
sonug vermesine yol acan seydir. Bir hata olustugunda
program genellikle durur ve ekranda kirmizi bir mesaj gosterir.

Ornegin, iki say1y1 toplayan bir program, ona say1 yerine bir
sozcuk verirsen ¢okebilir. Hata, dogru sonucu engelleyen
sorundur.




Hata mesaji, bir program basarisiz oldugunda yazdirdigi kisa
bir metindir. Genellikle neyin yanlis gittigini ve sorunun kodun
neresinde oldugunu soyler. Ornegin, bir adin tanimlanmadigini
ya da bir liste dizininin aralik disinda oldugunu soyleyebilir. Bu
mesaj, nedeni bulmak icin hem senin hem de yapay zekanin

okuyabilecegi bir ipucudur.




Yapay zeka, sen onu kullanmadan once ¢ok sayida programi ve
bunlarin hatalarini okumustur. Bundan, hangi hatalarin siklikla
hangi mesajlara yol actig1 gibi yaygin kaliplar1 ogrenmistir.
Ornegin, belirli bir mesajin siklikla bir degisken adi yanhs
yazildiginda ortaya c¢iktigini 6grenmistir. Bu 0grenilmis
kaliplar, kodunda neyin yanlis oldugunu tahmin etmesine
yardimci olur.
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Yapay zeka ayni anda iki seye bakar: kodun ve hata mesaj.
Bunlan 6grendigi kaliplarla eslestirir ve sorunun muhtemelen
nerede oldugunu tahmin eder. Ornegin, mesaj bir adin
tanmimlanmadigin soylityorsa, kodunda o adi arar. Iki ipucunu
birlestirerek hatanin olasi yerini daraltir.
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Yaygin bir kalip yanlis degisken adidir. Degisken, bir degeri
tutan addir ve onu iki yerde farkl yazarsan program onu
bulamaz. Yapay zeka adlarin eslesmedigini fark eder ve dogru
yazimi onerir. Ornegin, bir satirda total, baska bir satirda totl
yazarsan, uyusmazliga isaret eder.
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Bir baska kalip eksik kontroldur. Kod, kullanmanin guvenli
oldugunu once kontrol etmeden bir seyi kullanir. Ornegin,
sayinin sifir olmadigini kontrol etmeden bir sayiya bolmeye
calisabilir. Yapay zeka, o adimdan once bir kontrol eklemeyi
onerir; ornegin bolmeden once sayinin sifir olup olmadigini
test etmeyi.




Uclinct bir kalip yanlis islem sirasidir. Adimlar yanlis sirada
gerceklesir, bu yiizden bir deger hazir olmadan kullanilir.
Ornegin, bir sonucu hesaplamadan 6nce yazdirabilirsin. Yapay
zeka isleyecek siraya isaret eder; ornegin once hesaplayip
sonra yazdirmak gibi. Bu, degerin neden yanlis oldugunu
gormene yardimci olur.



Programin bos bir listenin ilk 0gesini almaya c¢alistig: kiicik bir
ornegi ele alalim. Liste, 6gelerden olusan bir koleksiyondur ve
bos bir listede hicbir sey yoktur. Yapay zeka, alinacak bir sey
olmadigini ve bunun hataya yol a¢tigim aciklar. Ilk 6geyi
almadan once listenin bos olmadigini kontrol etmeyi onerir.
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Yapay zeka yanilabilir ¢iinkii yalnizca ona gosterdigini gortr,
programin ¢alisirken yaptig: her seyi degil. Programin
yurutulmesini izlemez ya da gercek verileri gormez. Eksik bilgi
onu yanlis bir teshise gotiirebilir. Ornegin, gercek sorun baska
yerde oldugu icin aslinda sorunsuz olan bir kod satirini
suclayabilir.
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Gergek programlar, yapay zekanin bilmedigi girdilere, verilere
ve ayarlara baghdir. Ornegin, bir program kiiciik sayilarla
calisip ¢ok buyuk sayilarla basarisiz olabilir. Bu gizli calisma
kosullar1 olmadan yapay zekanin neden hakkindaki tahmini
isabetsiz olabilir. Gergek sorunu ele almayan bir duzeltme
onerebilir.
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Yapay zekanin onerisini her zaman gercek program tizerinde
dene. Kodu onerildigi gibi degistir, programi ¢alistir ve hatanin
gercekten ortadan kalkip kalkmadigina bak. Ornegin, yapay
zeka bos liste icin bir kontrol eklemeyi soyliiyorsa, ekle ve bos
bir listeyle test et. Diizeltmenin ise yarayip yaramadigini
bilmenin tek yolu test etmektir.
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Yapay zekanin acik ve kendinden emin bir agiklamasi yine de
yanlis olabilir. Aciklama inandirici gelebilir, ama yalnizca
kaliplara dayanan bir tahmindir. Duzeltmenin gercekten ise
yaraylp yaramadigini yalnizca gercek programi ¢alistirmak
gosterir. Bir aciklamay1 kanit olarak kabul etme; degisikligi her
zaman test et ve sonucu gozlemle.
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Tipik bir acemi hatasi, yapay zekanin yanitini test etmeden
kabul etmektir. inandirici bir aciklama okur, kodu degistirir ve
dizeldigini varsayarsin. Ama programi yeniden c¢alistirdiginda
ayni hata ortaya c¢ikar. Gorsel, duzeltme gercek program
uzerinde hig test edilmedigi i¢in geri donen hata mesajini
gosterir.




Bir baska hata, yapay zekaya ¢ok az bilgi vermektir. Kodun
yalnizca bir kismini gosterirsen ya da hata mesajini hic
gostermezsen, Onerisi bir teshis degil tahmin olur. Ornegin,
tam hata mesaji olmadan hangi satirin basarisiz oldugunu
bilemez. Daha iyi bir tahmin i¢in her zaman tam kodu ve tam
hata mesajini sagla.




Yapay zeka, kodunu ve hata mesajlarini bircok programdan
ogrendigi kaliplarla eslestirerek olasi hatalar1 bulur, ama
yanilabilir. Yanhs degisken adi, eksik kontrol ya da yanlis islem
sirasi gibi sorunlar onerebilir. Ona guvenmeden once onerisini
her zaman gercek program uzerinde test et. Tek basina
inandirici bir aciklama yeterli degildir.
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