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Bir bilgisayar bir resmi, onu bir dosyada sayilar olarak
saklayarak depolar. Cogu dijital resim, piksel ad1 verilen kiicik
renkli noktalardan olusur. Bilgisayar her pikselin rengini
sayllar olarak kaydeder ve bunlari dosyaya yazar. Dosyay1

actiginda bilgisayar sayilari okur ve resmi yeniden gosterir.
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Ekrandaki bir dijital resme yakindan bakarsan, onun bir¢cok
kiigcik noktadan olustugunu gorursiun. Her nokta, butin
resmin kucuk bir parcasini gosterir. Tum noktalar bir araya
gelerek tam goruntuyu olusturur. Nokta sayis1 ne kadar
fazlaysa resim o kadar puruzsuz ve net gorunur. Bu noktalar
resmin temel yap: taslaridir.



Bu kucuk noktalara piksel denir. Piksel, dijital bir resimdeki en
kiguk tek renk noktasidir. Sozciik, 'resim ogesi' anlamina
gelen Ingilizce 'picture element' ifadesinden gelir. Ekranda
gordugun her dijital resim, piksel 1zgarasindan olusur. Cok
fazla yakinlastirdiginda, tek tek pikselleri kiicuik renk kareleri
olarak gorebilirsin.




Her piksel tek bir renk tasir. Bilgisayar bu rengi sayilar olarak
kaydeder; boylece rengi saklayabilir ve sonra yeniden
gosterebilir. Rengi kaydetmenin yaygin bir yolu u¢ say1
kullanmaktir: biri kirmizi, biri yesil, biri mavi icin. Bilgisayar
bu u¢ rengi farkli miktarlarda karistirarak her piksel icin
milyonlarca farkli renk olusturabilir.
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/ !

Pikseller, bir 1zgaradaki kareler gibi satirlar ve sutunlar
halinde dizenlenir. Her pikselin bu 1zgarada sabit bir yeri
vardir. Satirlar yatay, sutunlar dikey uzanir. Bu duzenli
yerlesim, bilgisayarin her pikselin tam olarak nereye ait
oldugunu bilmesini saglar. Bir pikselin 1zgaradaki konumu,
rengi kadar onemlidir.



Kucuk bir resmi renkli karelerden olusan bir 1zgara olarak
disun. Her karenin nerede durdugu ve hangi renkte oldugu
birlikte resmi olusturur. Ornegin 3'e 3'likk bir 1zgarada 9 kare
vardir. Bunlar belirli bir duzende boyarsan basit bir resim elde
edersin. Bilgisayar 1zgaradaki her karenin rengini satir satir
saklar.




Bir resmin boyutu, kac¢ piksel genisliginde ve kag piksel
yuksekliginde olduguyla tanimlanir. Bu, bilgisayara 1zgaranin
seklini soyler. Ornegin 100 piksel genisliginde ve 50 piksel
yuksekliginde bir resimde toplam 5.000 piksel vardir. Genislik
ve yukseklik, resmi dogru bigimde yeniden olusturmak icin
gereklidir.




Goruntu dosyasi her pikselin rengini saklar. Bilgisayar dosyay1
actiginda bu renkleri okur ve resmi yeniden olusturur. Dosya,
her pikselin rengi icin bir tane olmak uzere uzun bir say listesi
icerir. Bilgisayar listeyi bastan sona gecer ve her rengi
1zgaradaki dogru yere yerlestirir. Resim ekraninda bu sekilde

gorunur.




Dosya ayrica resmin genisligi ve yuksekligi gibi bilgileri de
saklar. Bu olmadan bilgisayar pikselleri nasil diizenleyecegini
bilemez. Genislik ve yukseklik, bilgisayara her satira kac¢ piksel
koyacagini ve kag satir oldugunu soyler. Bu bilgi genellikle
dosyanin basinda, piksel renklerinden once kaydedilir.
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Resimler belirli bir dosya biciminde saklanir; bu bigim,
pikselleri ve boyutu dosyaya yazmanin belirli bir yoludur.
Bicim, diger programlarin resmi dogru okumasini saglar.
Yaygin bicimler arasinda JPEG, PNG ve GIF bulunur. Her
bicimin sayilar: nasil saklayacagina dair kendi kurallar vardir.
Bir program bicimi bildigi stirece resmi acabilir.
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Daha buyuk veya daha keskin bir resim ¢cok daha fazla piksel
gerektirir. Daha fazla piksel, saklanacak daha fazla say:
demektir; bu ylizden dosya biiyiir. Ornegin modern bir fotograf
makinesinden ¢ikan bir fotografta milyonlarca piksel olabilir.
Her pikselin rengini saklamak ¢ok yer kaplar. Bu yuzden buyuk
resimler birka¢c megabayt boyutunda olabilir.
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Sikistirma, resim dosyalarini kucultmenin bir yoludur. Aym
resmi daha az say1 kullanarak saklar; boylece daha az yer
kaplar. Bazi sikistirma yontemleri daha fazla yer kazanmak igin
biraz ayrinti kaybeder, bazilar1 ise tum ayrintilar korur.
Ornegin JPEG dosyalar fotograflan kiiciiltmek icin sikistirma
kullanir; bu da onlar saklamay: ve paylasmayi kolaylastirir.
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Vektor goruntu adi verilen bazi resimler piksel olarak
saklanmaz. Bunun yerine, bilgisayarin ¢izdigi ¢izgilerin ve
sekillerin tanimlarin: saklarlar. Ornegin bir dairenin vektor
goruntusu, merkez noktasini ve yaricapi saklar. Bilgisayar bu
talimatlan kullanarak daireyi kalite kayb1 olmadan her boyutta
cizer. Bu, piksel tabanh goruntulerden farkhdir.
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Piksel sabit bir fiziksel boyut degildir; resmin 1zgarasindaki tek
bir noktadir. Gergek boyutu ekrana veya baskiya baghdir.
Buyuk bir ekranda bir piksel daha buyuk olabilir; kucuk bir
ekranda ¢ok kucuk olabilir. Ayni resim farkli cihazlarda farkh
boyutlarda gorunebilir, ancak piksel sayis1 ayni kalir.
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Her resim dosyasi piksellerden olusmaz. Vektor goruntiler
bunun yerine cizgileri ve sekilleri saklar; bu yuzden her resim
ayni sekilde calismaz. Piksel tabanli goruntuler cok renkli
fotograflar icin iyidir; vektor goruntiiler ise temiz bicimde
olceklenmesi gereken logolar ve semalar icin iyidir. Fark:
bilmek dogru bigimi segmene yardimci olur.
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Bir bilgisayar ¢cogu resmi, belirli bir dosya biciminde
renkleriyle birlikte pikseller ve resim boyutu olarak saklar.
Sikistirma, ayni resmi daha az sayiyla saklayarak dosyalar:
kucultur. Vektor goruntuler pikseller yerine cizgileri ve
sekilleri saklar. Piksellerin resmi olusturan kiucuk noktalar
oldugunu ve bunlarin dizeni ile renklerinin gordigun

goruntuyu olusturdugunu unutma.
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