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Yapay zekanin bir konusmanin onceki kismini nasil kullandigini
soruyorsun. Kisa cevap: sohbet sistemi onceki mesajlar
modele yeniden gosterir ve model bunlari yeni sorunla birlikte
okur. Bu, her mesaj gonderdiginde olur. Ornegin, 6nce kediler
hakkinda soru sorup sonra bana daha fazla anlat dersen,

sistem ilk sorunu da ekler, boylece model daha fazla ifadesinin
neye isaret ettigini bilir.



Yazdigin her mesaj yapay zekaya gonderilen yalnizca metindir.
Yapay zekanin yaniti da yalnizca metindir. Hem senin
mesajlarin hem de yapay zekanin yanitlar: sohbet
penceresinde tutulur. Ornegin, Kopek nedir? yazip yapay zekéa
yanit verdiginde, bu soru ve yanit sohbette goriinir kalir.
Sohbet sistemi bu metni daha sonra kullanilabilecek sekilde
saklar.



Modelin kendisinin gozi ya da kulagi yoktur ve canli bellegi
yoktur. Yalnizca o anda kendisine verilen metinle calisir.
Ekranini gérmez veya sesini duymaz. Ornegin, Merhaba
dersen, model yalnizca Merhaba metnini ve sistem
gonderiyorsa belki onceki mesajlarn alir. Bu metinde olmayan

baska hicbir seyi bilemez.




Sohbet sistemi onceki mesajlarn alir ve her yeni soruda bunlari
modele yeniden gonderir. Model bu metin blogunun tamamini
girdisi olarak okur. Ornegin, kopekler hakkinda soru sorup
sonra Ne kadar buytukler? diye sorarsan, sistem ilk sorunu,
yapay zekanin yanitini ve yeni sorunu birlikte gonderir. Model

sonra hepsini gorur.




Model eski mesajlar ve yeni soruyu tek bir metin parcasi
olarak degerlendirir. Bundan yeni sorunun ne anlama geldigini
¢ikarir. Bunlarn ayri ayr ele almaz. Ornegin, eski metin hava
durumu hakkindaysa ve yeni soru Yagmur yagacak mi? ise,
model bunu hava durumuyla iligkilendirir ve hava durumunu
kastettigini anlar. Bu, ilgili bir yanit vermesine yardimci olur.
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Bir konu hakkinda soru sorarsin, sonra daha kisa anlat dersin.
Onceki metin dahil edildigi i¢cin model neye isaret ettigini bilir.
Ornegin, Fotosentez nedir? diye sorup uzun bir yanit alirsin.
Sonra Daha kisa anlat dersin. Model onceki agiklamay:1 gorur
ve ayn1 konuyu kisaltir. Onceki metin olmasaydi, neyi
kisaltacagini bilemezdi.



O, su veya ikincisi gibi kucuk sozcukler yalnizca onceki metinle
anlam kazanir. Onceki mesajlar modele bu eksik anlami verir.
Ornegin, Bir kedim ve bir kdpegim var. Ikincisi daha biytk
dersen, modelin ikincisi ifadesinin kopegi kastettigini bilmesi
icin onceki cumleye ihtiyaci vardir. Sohbet sistemi o onceki
cumleyi saglar.



Sistem tum onceki mesajlar veya yalnizca secilmis bir
boluminu gonderebilir. Neyin sigdigini ve neyin yararli
gorundiguni secer. Ornegin, konusma ¢ok uzunsa yalnizca
son birka¢ mesaj1 gonderebilir. Bu secim, modelin en ilgili
guncel metne odaklanmasina yardimci olur. Secim, sistemin
tasarimina ve sinirlarina baghdir.
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Baglam penceresi, modelin ayni anda alabilecegi sinirli metin
miktaridir. Eski mesajlar bu pencerede yer kaplar. Ornegin,
pencere 4000 sozcuk aliyorsa, uzun bir konusma onu
doldurabilir. Model yalnizca bu pencereye sigan metni
kullanabilir. Pencere doldugunda daha eski metin disarida
birakilabilir.



Konusma uzadiginda en eski metin gikarilabilir veya
kisaltilabilir. O zaman model artik ona basvuramaz. Ornegin,
bircok mesajdan sonra yer agmak icin ilk soru kaldirilabilir.
Sonra o ilk konu hakkinda bir soru sorarsan, modelde bu bilgi
olmayabilir. Daha az dogru bir yanit verebilir veya aciklama

isteyebilir.




Bu, bir insanin hatirlamasi gibi hatirlamak degildir. Model
cagrilar arasinda higbir sey tutmaz. Sohbet sistemi metni tutar
ve her seferinde geri verir. Ornegin, sohbeti kapatip yeni bir
sohbet baslatirsan, sistem yeniden gondermedikce model eski
konusmayi hatirlamaz. Modele yapilan her cagr1 bagimsizdir.
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Bazi uygulamalar onceki konusmanin kisa bir 0zetini yazar. Bu
ozet daha sonra tam eski mesajlarin yerine gonderilir. Ornegin,
bir gezi hakkinda uzun bir sohbetten sonra sistem Kullanici

Italya'ya bir gezi planliyor ve ucuslar sordu gibi bir 6zet
olusturabilir. Sonra bu 0zeti yeni sorularla birlikte gonderir.
Bu, baglam penceresinde yer tasarrufu saglar.
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Bazi uygulamalar onceki sohbetlerin notlarini veya kayitlarini
saklar ve daha sonra bunlara bakar. Bu notlar modelin aldig1
metne eklenir. Ornegin, bir misteri hizmetleri botu gegen
hafta iadeler hakkinda soru sordugun notunu saklayabilir.
Tekrar sohbet ettiginde bu notu konusmaya ekler. Model sonra
ona basvurabilir.




Yaygin bir hata, modelin tum konusmalarini surekli
hatirladigin1 disunmektir. Hatirlamaz. Yalnizca sistemin o
anda gonderdigini gorur. Ornegin, bir sohbette yapay zekaya
adini soyler ve sonra yeni bir sohbet baslatirsan, sistem bu
bilgiyi yeniden gondermedikce adini bilmez. Modelin kendi
bellegi yoktur.




Bir baska hata, yapay zekanin bilerek unuttugunu
diusunmektir. Takibi kaybettiginde, bu genellikle eski metnin
baglam penceresinin disinda kalmasindandir, unutmayi
secmesinden degil. Ornegin, konusma ¢ok uzunsa ve en erken
mesajlar ¢ikarilirsa, model onlara basvuramaz. Inatcilik

etmiyordur; yalnizca o metne sahip degildir.
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Sohbet sistemi onceki mesajlar1 veya bir bolumiunu yeniden
gonderir. Model bunlar yeni soruyla birlikte okur. Sinirlar,
ozetler ve kayitlar neleri kullanabilecegini sekillendirir.
Ornegin, bir takip sorusu sorarsan, sistem ilgili 6nceki metni
ekler, boylece model anlayabilir. Modelin kendisinin
hatirlamadigini unutma; baglami her seferinde sistem saglar.
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