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Bir bilgisayar sesi puruzsuz bir dalga olarak saklayamaz.
Bunun yerine ses dalgasini saniyede bircok kez olger ve her
olcumu bir say1 olarak kaydeder. Bu sayilar bilgisayardaki bir
ses dosyasina gider. Dosyay1 ¢aldiginda bilgisayar sayilar:
tekrar sese donusturur. Yani sesi saklamak, uzun bir sayi listesi
saklamak demektir.



Ses, kulaklarinin hissedebildigi degisen hava basinci
dalgasidir. Bir davula vuruldugunda havayi iter ve bu itme bir
dalga olarak yayilir. Bir mikrofon bu basing¢ degisimlerini
degisen bir elektrik sinyaline donusturur. Bu sinyal tipk: ses
dalgasi gibi yukselip alcalir. Bilgisayar havanin kendisiyle
degil, bu elektrik sinyaliyle calisir.
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Bir bilgisayar puruzsuz dalganin tamamini saklayamaz, ¢cunku

bu sonsuz alan gerektirir. Bu yuzden sinyali belirli anlarda
Olger; sanki saniyenin her kiigiik diliminde bir fotograf ¢eker
gibi. Her ol¢ciim, 6rnek adi verilen tek bir sayidir. Ornek,
sinyalin tam o anda ne kadar guicli oldugunu kaydeder.
Ornekler bir arada sesin zaman iginde nasil degistigini
tanimlar.




Bir kayit, zamana gore siralanmis uzun bir say1 listesinden
ibarettir. Bilgisayar orijinal dalgay: degil, bu listeyi saklar. Her
sayl, sinyalin bir andaki yluksekligini soyler. Bir ses dosyasina
baktiginda aslinda bu 6rnek listesine bakiyorsundur. Bilgisayar
sesin ne oldugunu bilmek icin listeyi bastan sona okur.
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Ornekleme hizi, saniyede ka¢ ornek alindigidir. Daha yiiksek
hiz, saniyede daha ¢ok olcum demektir; boylece dalganin
kopyasi orijinale daha yakin olur. Daha dusuk hiz daha az
olcum alir ve daha ¢ok ayrintiy1 kacirir. Yaygin hizlar saniyede
binlerce ornekle olculur. Hiz, kayit kalitesini belirleyen iki
ayardan biridir.



Bit derinligi, her ornegin yuksekliginin ne kadar hassas
yazildigidir. Daha ¢ok bit daha ince adimlar verir, boylece say1
gercek yukseklige daha yakin olabilir. Daha az bit daha kaba
adimlar ve daha ¢ok yuvarlama hatasi demektir. Daha yuksek
bit derinligi sessiz ayrintilar1 daha iyi yakalar ve daha az arka
plan gurultusi ekler. Bit derinligi, kayit kalitesini belirleyen
ikinci ayardir.



Ornekleme hiz1 ve bit derinligi birlikte kaydin kalitesini ve
dosya boyutunu belirler. ikisinden birinin artmas: saklanacak
daha cok veri demektir. Ornegin 6rnekleme hizin iki katina
cikarmak ornek sayisini kabaca iki katina ¢ikarir. Daha yuksek
bit derinligi her 6rnegin daha ¢ok yer kaplamasini saglar. Yani
daha iyi kalite genellikle daha buyuk dosya demektir ve
ihtiyaclarina gore ikisini dengelersin.
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Oynatma sirasinda bilgisayar sayi listesini sirayla okur ve
tekrar degisen bir elektrik sinyaline donusturur. Bir hoparlor
bu sinyalle havay1 hareket ettirip sesi yeniden olusturur. Sinyal
hoparlore gider ve hoparlor havay ileri geri iter. Kulaklarin bu
itmeleri ses olarak hisseder. Yani oynatma kaydin tersidir:
sayllar sinyale, sinyal de sese donusur.
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Hoparlor hareket ederken ornekler arasini doldurur, boylece
kiiciik adimlar degil pirizsiiz bir dalga duyarsin. Ornekleme
hiz1 yeterince yuksek oldugunda kulaklarimiz kiicik adimlari
fark edemez. Hoparlorun hareketi noktalar: dogal bicimde
birbirine karistirir. Iyi bir kaydin stirekli duyulmasinin nedeni
budur. Adimlar sayilarda vardir ama sen onlar: duymazsin.
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Ornekler bilgisayarin depolama birimindeki bir ses dosyasina
yazilir. Dosya ayrica ornekleme hizini ve bit derinligini
kaydeder, boylece oynatma onu nasil okuyacagini bilir. Bu
ayarlar olmadan bilgisayar sayilari ne kadar hizli ¢galacagini
bilemez. Dosya, say1 listesinin yani sira bu baslik bilgisini tutar.

Sonra dosya kopyalanabilir, tasinabilir veya daha sonra
calinabilir.
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Ses dosyalar genellikle buyuktur, bu yuzden sikistirmayla
kucultulebilir. Bazi sikistirma veriyi daha akillica paketler ve
her seyi korur. Baska sikistirma ise duyulmasi zor ayrintilar:
atar. Sikistirma dosyalar saklamay: ve paylasmay1 kolaylagtirir.
Sikistirma secimi hem dosya boyutunu hem de orijinal verinin
ne kadarinin kaldigim etkiler.




Her ses formati ayni veriyi ayni sekilde saklamaz. Bazi
formatlar her ornegi kaydedildigi gibi tam olarak korur.
Digerleri zar zor duydugumuz ayrintilar: kaldirarak yer
kazanir. Ornegin bir format tam sayi listesini saklayabilirken
bir baskasi basitlestirilmis bir surumau saklar. Yani ayni sesin
iki dosyasi boyut ve tuttuklar veri bakimindan farkh olabilir.
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En yuksek hiz ve derinlik her zaman gerekli degildir. Daha
yuksek ayarlar daha buyuk dosyalar demektir; bu da daha ¢ok
yer kaplar ve paylasimi yavaslatir. Bircok kullanim icin orta
diizey bir ayar yeterlidir ve kulaga iyi gelir. Ornegin basit bir
ses kaydi, bir muzik ana kaydiyla ayni ayarlara ihtiya¢ duymaz.

Sadece en buyiik sayilar1 degil, amacina uyan ayarlar: seg.
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Sikistirma her zaman sesi bozmaz. Bazi sikistirma tum veriyi
korur ve onu yalnizca daha verimli saklar, boylece hicbir sey
kaybolmaz. Kayipl sikistirma gercekten baz verileri atar, ama
dikkatlice yapilirsa cogu dinleyiciye hala iyi gelebilir. Onemli
olan ne kadarinin kaldirildig: ve yontemin bunu ne kadar iyi
gizledigidir. Yani sikistirma bir denge meselesidir, otomatik bir
hasar degildir.
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Dosya gercek ses dalgasini icermez. Yalnizca olgumleri tutar
ve dalga oynatma sirasinda yeniden kurulur. Duydugun
puruzsuz dalga, her calma tusuna bastiginda yeniden
olusturulur. Sayilar bir tariftir, sesin kendisi degil. Ayni
dosyanin farkh hoparlorlerde farkli duyulabilmesinin nedeni
budur. Dosya veriyi saklar, oynatma da onu sese donusturur.
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Sesi saklamak icin bir bilgisayar dalgay: ornekler olarak olger,
ornekleme hizini ve bit derinligini belirler ve sayilar: bir
dosyada saklar. Oynatma sayilari okur ve hoparlor icin sinyali
yeniden kurar. Sikistirma ve format se¢imi, verinin ne
kadarinin ve hangisinin tutuldugunu degistirir. Unutma: dosya
dalgay1 degil olgimleri tutar ve ses ¢aldiginda yeniden
olusturulur.
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