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Uc¢ boyutlu bir yazicinin bir modeli nasil rettigini merak
edebilirsin. Kisa yanit sudur: Bir bilgisayar dosyasi ince
katmanlara donusturulur ve yazici nesneyi katman katman
olusturur. Yazici tum sekli bir anda gormez; her ince dilim i¢in
verilen talimatlarn izler. Bu kitap, dosyadan bitmis nesneye
kadar bu yolu adim adim aciklar.
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Her sey bir 3D modelle, yani nesnenin seklinin dijital bir
tanimiyla baslar. Bu model, herhangi bir baski yapilmadan
once bilgisayarda bir dosya olarak bulunur. Onu tasarim

yazilimiyla olusturabilir veya indirebilirsin. Bir 3D model
olmadan yazicinin insa edecegi bir sey yoktur. Model, istedigin
nesnenin dis yuzeyini ve boyutunu tanimlar.
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Model, ekmek dilimleri gibi bir¢cok ince yatay katmana
dilimlenir. Her dilim, nesnenin o yukseklikteki duz bir dis
¢izgisidir. Dilimleme yazilimi bunu otomatik olarak yapar ve
kat1 bir sekli diiz sekillerden olusan bir yigina donusturur.
Katmanlar ne kadar ince olursa o kadar ¢ok dilim olur. Her
dilim, yaziciya o yukseklikte malzemeyi nereye koyacagini
soyler.



Dilimleme yazilimi, katmanlari yazicinin uygulayabilecegi
hareket ve katman bilgisine donusturur. Bu talimat dosyasi,
yaziclya nereye gidecegini ve ne yapacagini soyler. Her

katmanin yolunu ve hiz ile sicaklik gibi ayarlar: icerir. Yazicy,
o0zgun 3D model dosyasini dogrudan okuyamaz. Talimat
dosyasi, dijital model ile fiziksel makine arasindaki koprudur.
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Yazici bu talimat dosyasini alir ve adim adim izler. Tum nesneyi
gormez, yalnizca her seferinde bir katmani1 gorur. Dosya,
yazicilya tam olarak nereye hareket edecegini ve malzemeyi ne
zaman birakacagini veya katilastiracagini soyler. Yazici bu
komutlar sirayla yerine getirir ve nesnenin genel seklini
anlamasina gerek kalmadan onu insa eder. Bu yuzden talimat
dosyas1 dogru olmalidir.
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Temel fikir sudur: Yazici, malzemeyi bir ince katmani digerinin
uzerine gelecek sekilde biriktirir veya katilastirir. Duz
katmanlar yavas yavas ust uste yigilarak kati bir nesne
olusturur. Her katman, son seklin ince bir dilimi haline gelen
diz bir dis ¢izgidir. Tim katmanlar tamamlandiginda nesne
bitmis olur. 3D baskiy1 mumkun kilan sey bu katman katman
yaklasimidir.



Yaygin bir ornek eritilmis plastiktir. Yazici, eritilmis plastigi her
katmanin yolu boyunca disar iter. Plastik sogur ve sertlesir,
ardindan ustune bir sonraki katman eklenir. Bu yonteme eriyik
yigma modellemesi (FDM) denir. Plastik akacak kadar 1sitilir,
sonra birbirine baglanan ince gizgiler halinde birakilir. Birgok
masaustu 3D yazici bu sekilde ¢alisir.
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Baski genellikle en alt katmandan baslar ve yukar1 dogru
ilerler. Her yeni katman, altindakinin iizerine oturur. Ilk
katman baski tablasina iyi yapismalidir. Alt kisitm duzgun
degilse uistteki katmanlar da diizgiin olmayabilir. Alttan tiste
calismak, her katmanin saglam bir temele sahip olmasini
saglar. Ilk katmanin bu kadar énemli olmasinin nedeni budur.
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Sarkik veya havada duran parcalarin baski sirasinda tutulmasi
icin destek yapilarina ihtiyac¢ vardir. Bu destekler baski
bittikten sonra gikarilir. Destekler olmadan sarkik kisimlar
sarkabilir veya basarisiz olabilir cunku altlarinda hicbir sey
yoktur. Dilimleme yazilimi, gereken yerlere destekleri otomatik
olarak ekler. Genellikle destek ayarlarini degistirebilirsin,
ancak bunlar baskinin planl bir parcasidir.
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Kullanilan malzeme, modelin nasil ortaya ¢gikacagini etkiler.
Farkli malzemeler eritildiginde, sogutuldugunda veya
katilastiginda farkl davranir. Ornegin bazi plastikler hizla
sogur ve seklini korur, bazilari ise egrilebilir. Malzeme segimi

ayrica dayanikliligi ve yluzey kalitesini etkiler. Nesnenin

amacina ve yazicinin yeteneklerine uygun bir malzeme
segcmelisin.




Katman kalinligi ve hiz gibi ayarlar, sonucun kalitesini
degistirir. Daha ince katmanlar genellikle daha purtizsuz bir
yuzey verir ama daha uzun surer. Daha hizli baski, kaliteyi
dusurebilir veya hatalara yol acabilir. Sicaklik ve dolgu
yogunlugu gibi diger ayarlar da 6nemlidir. Bu ayarlar
degistirmek, hiz, dayaniklilik ve gorinim arasinda denge
kurmani saglar. lyi ayarlar, iyi bir baskinin anahtaridir.
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Modelin sekli, destekleri, malzeme ve ayarlar birlikte calisir.
Her biri, basilan nesnenin son kalitesini etkiler. Karmasik bir
sekil daha fazla destege ihtiya¢ duyabilir. Belirli bir malzeme,
belirli sicakliklar gerektirebilir. Ayarlar, malzemeyle ve istenen
sonuc¢la uyumlu olmalidir. Hi¢cbir etken tek basina ise yaramaz;
dengelenmeleri gerekir.




Yaygin bir hata, yazicinin sekli kendi basina tasarladigini
dusunmektir. Yazici sekli icat etmez; dilimleme adimi ve
talimat dosyasi neyin basilacagina karar verir. Yazici yalnizca
talimatlan izler. Model veya dilimleme yanlissa bask: da yanlis
olur. Baskidan once modeli ve dilimlemeyi dikkatle
hazirlamalisin.




Bir baska yaygin hata, destek yapilarini atlamaktir. Destek
yapilarini1 goz ardi etmek, sarkik kisimlarin basarisiz olmasina
veya sarkmasina yol acabilir. Destekler, baskinin planh bir
parcasidir, fazladan bir sey degildir. Altlarinda baska tirla
hi¢bir sey olmayacak parcalar: tutarlar. Modelinin destege
ihtiyaci olup olmadigini her zaman kontrol et ve dilimleme
yaziliminda bunlar etkinlestir. Sonradan ¢ikarmak, basarisiz
bir baskiy1 duzeltmekten daha kolaydir.
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Her ayarin ise yarayacagini dusunebilirsin, ama bu dogru
degildir. Koti ayarlar veya yanlis malzeme, aksi halde iyi olan
bir modeli bozabilir. Ornegin cok yiiksek bir sicaklik
ipliklenmeye yol acabilir, cok dusuk bir sicaklik ise zayif
katmanlara neden olabilir. Ayarlar, malzemeye ve nesneye gore
secilmelidir. Ayarlar duzenlemeye zaman ayirmak, sonucu
iyilestirir.




Bir 3D model katmanlara ve talimatlara dilimlenir, ardindan
yazicl onu katman katman insa eder. Desteklerin, malzemenin
ve ayarlarin son kaliteyi sekillendirdigini unutma. Stureg
dosyadan dilime, dilimden katmana, katmandan baskiya ilerler.
Her parcay: anlayarak daha iyi modeller uretebilirsin. Pratik
yaparak adimlarda ustalasabilir ve iyi sonuclar elde
edebilirsin.




