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Liste, birden ¢ok degeri belirli bir sirada tutan bir veri
yapisidir. Bu kisa yanit baslamak icin yeterlidir: tek bir ad, cok
sayida deger, sirayla tutulur. Ornegin bir liste, bir siniftaki tiim
ogrencilerin adlarini tutabilir. Geri kalani okurken bu tanimi
aklinda tut.



Veri yapisi, basitce bilgiyi bir programin kullanabilecegi
sekilde duzenleme yoludur. Liste boyle bir yoldur; bir¢cok
degeri bir arada tutan etiketli bir kap gibi. Ornegin, elma, muz
ve portakal tutan meyveler etiketli bir kutu dusun. Etiket
listenin adidir, icindeki 6geler ise degerlerdir.
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Her deger icin ayr bir ad olusturmak yerine, bir liste biutin bir
deger grubuna tek bir ad verir. Bir kutu bircok seyi tutar,
boylece her 6ge icin yeni bir ada ihtiyacin olmaz. Ornegin, adl,
ad2 ve ad3 yerine adlar adinda tek bir listen olur. Bu tek ad,
tium degerleri birlikte isaret eder.
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Bir listedeki degerler belirli bir sirada yer alir: birinci, ikinci,
Uucunci ve boyle devam eder. Her degerin konumu, listenin ne
oldugunun bir parcasidir, rastlant1 degildir. Ornegin 6grenci
listesinde birinci Ana, ikinci Ben ve ucuncu Cara olabilir. Siray1

degistirirsen liste farkl olur.



Bir siituna yazilmis o6grenci adlarindan olusan sinif listesi,
sirayla tutulan bir¢cok adi tutan tek bir listedir. Her ad kendi
satirinda, yukaridan asagiya birbiri ardina yer alir. Ornegin
liste bu sirayla Ana, Ben, Cara ve Dan olabilir. Bu, listenin
basit ve gunlik bir ornegidir.



Bir oyuncunun oyunda topladigi esyalar tek bir yerde bir arada
tutulur; bu da bir listedir. Bu, bir listenin adlar disinda anahtar,
para veya iksir gibi seyleri de tutabilecegini gosterir. Ornegin
liste, toplanma sirasiyla anahtar, para, para ve iksir olabilir.
Tek bir liste ad1 tiim bu 6geleri tutar.
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Bir listedeki her noktanin bir konum numarasi vardir, boylece
bir degere nerede durduguyla isaret edilebilir. Belirli bir
konumdaki degere erismenin arkasindaki fikir budur. Ornegin
1. konum Ana'yi, 2. konum Ben'i ve 3. konum Cara'y1 tutabilir.
Numara, hangi degere ulasacagini soyler.
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Bir program bir listeye uzanip bir konumdaki degeri
cikarabilir. Tim liste degil, yalnizca o tek deger segcilir.
Ornegin 2. konumdaki degeri istemek Ben'i dondiriirken
listenin geri kalani oldugu yerde kalir. Belirli bir konumdaki
degere erismek boyle olur.



&

Bir listeye yeni bir deger eklenebilir ve liste artik bir sey daha
tutar. Liste yeni bir ada ihtiyac duymadan buyur, cunku ayn1 ad
hala grubu isaret eder. Ornegin adlar listesinin sonuna Eva'y1
eklemek listeyi Ana, Ben, Cara, Dan ve Eva yapar. Liste artik
dort yerine bes degere sahiptir.
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Bir program listede ilkten sona dogru 6ge oge gezinebilir. Bu,
her degerle sirayla bir sey yapmasini saglar; ornegin her adi
yazdirmak gibi. Ornegin adlar listesinde gezinmek Ana'yl,
sonra Ben'i, sonra Cara'yi, sonra Dan'i yazdirir. Her deger bir
kez, sirayla ziyaret edilir.
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Liste donmus degildir: program calisirken 6geler eklenebilir.
Ayni liste adi sonradan daha ¢ok deger tutabilir, boylece liste
zamanla degisir. Ornegin bir aligveris listesi siit ve ekmekle
baslar, sonra program calisirken yumurta eklersin. Liste adi
ayni kalir ama igerigi buytr.




Farklh programlama dilleri listelerde farkli islemlere izin verir.
Bir dilin yapmana izin verdigi sey baska birinden farkl olabilir,
bu ylizden ayni eylem her yerde bulunmayabilir. Ornegin bir dil
basa kolayca ekleme yapmana izin verebilirken bir baskasi
sona eklemeye odaklanabilir. Bir isleme guvenmeden once
dilinin neye izin verdigini kontrol et.
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Baz listeler farkl tirlerde degerler tutabilirken bazi yapilar
daha kat1 tur kurallar uygular. Bu, dile ve kullandigin listenin
turtine baghdir. Ornegin bir liste hem sayilar1 hem sozciikleri
tutabilirken bir baskasi yalnizca sozcukleri kabul eder.
Hangisinin gecgerli oldugunu bilmek icin dilinin kurallarini oku.
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Listeyi siranin onemli olmadig1 gevsek bir yigin gibi ele alma.
Her degerin konumu listenin bir parcasidir, bu yizden onu
gormezden gelmek yanlis sonuglara yol acar. Ornegin birinci
ve ikinci adlan yanlislikla yer degistirirsen yanlis ogrenciyi
isaret edersin. Hangi degerin hangi konumda durdugunu her

zaman takip et.
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Her listenin her dilde ayni calistigini varsayma. Islemler ve tir
kurallar farkl olabilir, bu yuzden kod yazmadan once dilin
neye izin verdigini kontrol et. Ornegin bir dilde 6ge ekleyen bir
yontemin baska bir dilde farkh bir adi olabilir ya da hig
bulunmayabilir. Tahmin etmek yerine kurallari dogrula.
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Liste, birden ¢ok degeri belirli bir sirada tutan, ekleme,
gezinme ve konuma gore erisme gibi islemleri olan bir veri

yapisidir. Siranin onemli oldugunu unutma, ¢inki her deger
numarali bir noktada durur. Ayrica kurallarin dile gore
degistigini, bu yuzden islemlerin ve tir kurallarinin farkl
olabilecegini de unutma. Bir liste kullandiginda bu noktalar:
aklinda tut.




