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Yapay zekada model
nedir?
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Yapay zekada model terimini duymus ve bunun gercekte ne
anlama geldigini merak etmissindir. Kisa yanit basittir: bir
model, girdileri giktilara baglayan matematiksel bir yapidir. Bu
kitapta bunun tam olarak ne anlama geldigini, bir modelin
nasil kuruldugunu ve egitildigini ve kullandigin sohbet
ekraninin neden modelin kendisi olmadigini goreceksin. Her
sey sifirdan aciklanir, bu yuzden on bilgiye gerek yoktur.
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Basit bir duruma bak: bir sey girer, bir sey ¢ikar. Verdigin seye
girdi denir. Geri aldigin seye ¢ikti denir. Ornegin, bir hesap
makinesine 2 + 2 girdisini verirsin ve sana 4 ¢iktisini
dondurir. Yapay zekada girdiler sayilar, metinler veya
goruntuler olabilir; ¢iktilar ise bir sayi, bir etiket veya bir
metin parc¢asi olabilir.



Model, ortada bir girdiyi ¢iktiya donusturen seydir.
Matematiksel bir yapidir, yani sayilardan ve kurallardan olusur.
Onu bir kutu gibi dusunebilirsin: bir taraftan bir girdi koyarsin,
model onu isler ve diger taraftan bir ¢ikt1 gikar. Model sihir
degildir; kesin bir matematiksel islemler kiimesidir.
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Bir modeli acabilseydin, icinde bir¢cok sayisal ayar bulurdun.
Bu ayarlara bazen parametreler veya agirliklar denir. Her
girdinin bir ¢iktiya nasil donustirilecegine onlar karar verir.
Her ayar yalnizca bir sayidir ve model bu sayilar: girdiyle basit
aritmetik kullanarak birlestirir. Birlestirilme bicimi yapi
tarafindan sabitlenmistir, ancak sayilarin kendisi degisebilir.
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En basta, herhangi bir 6grenme gerceklesmeden once,
modelin i¢indeki ayarlar yalnizca kaba tahminlerdir. Cogu
zaman kucuk rastgele sayilardir. Bu sayilar henuz
ayarlanmadigi icin modelin yanitlarn zayiftir. Ona bir girdi
verseydin, ¢ikti buiyiik olasilikla dogrudan uzak olurdu. Bu
normaldir: her model kaba baslar ve egitimle gelisir.
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Modeli daha iyi hale getirmek icin ona girdilerin dogru
ciktilariyla birlikte bircok 6rnegini gosterirsin. Bu ornekler

topluluguna egitim verisi denir. Ornegin, ona biiyukliikleri,
bolgeleri ve gercek fiyatlariyla bircok ev gosterebilirsin. Model
bu orneklere bakar ve i¢ sayilarini ayarlamak i¢in onlar:
kullanir. Ne kadar c¢ok iyi ornek gorurse, oruntuyu o kadar iyi
ogrenebilir.




Egitim sirasinda sayisal ayarlar adim adim degistirilir. Model
bir 6rnek i¢in tahmin yapar, bunu dogru ¢iktiyla karsilastirir ve
ardindan hatay: azaltmak i¢in sayilarini biraz degistirir. Bu
surec¢ ornekler uzerinde birgok kez tekrarlanir. Her ayarlama,
modelin yanitlarini dogru olanlara biraz daha yaklastirir.
Yanitlar yeterince iyi oldugunda egitim durur.
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Egitimden sonra model, yeni girdiler i¢in yanit uretmek tizere
ayarlanmis sayilarini kullanir. Artik daha 6nce gormedigi
durumlara yanit verebilir, cunku ayarlar: orneklerdeki genel
oruntuyl yakalar. Ornegin, egitilmis bir model hic
karsilasmadigi bir evin fiyatini1 tahmin edebilir. Yanitlarinin
kalitesi, egitim Oorneklerinin ne kadar iyi olduguna ve sayilarin
ne kadar iyi ayarlandigina baghdir.
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Bir evin buyukligunu ve bulundugu bolgeyi alan ve ¢ikt1 olarak
yaklasik bir fiyat ureten bir model dusun. Girdi iki sayidir:
buyukluk ve bolge kodu. Cikt1 tek bir sayidir: tahmini fiyat.
Egitim sirasinda model, fiyatlar bilinen bircok ev gorur ve ic
sayilarini ayarlar. Egitimden sonra yeni evler igin fiyat tahmin
edebilir.



Simdi egitilmis ev modeline hi¢ gormedigi yeni bir ev ver.
Buyukligunu ve bolgesini verirsin ve model yine de bir fiyat
tahmini uretir. Bunu yapabilir, cunku ayarlarn artik buyukluk ve
bolgeyi fiyata baglayan oruntiyu yakalar. Tahmin kusursuz
olmayabilir, ancak o evi ezberlemeye degil, ogrenilen iliskiye
dayanir.
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Modeli, orneklerden ayarlanan bir hesaplama mekanizmasi
olarak dusunebilirsin. Depolanmis yanitlarin bir listesi degildir.
Bunun yerine, bir girdiden bir ¢ikt1 hesaplamak i¢in birlikte
calisan ayarlanmis sayilar kimesidir. Ona yeni bir girdi
verdiginde, hesaplamay calistirir ve bir sonuc¢ dondurir. Zeka,
her durumu saklamaktan degil, ayarlamadan gelir.
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Mesaj yazdigin ve yanitlari okudugun bir sohbet ekranina bak.
Bu ekran yalnizca uygulamanin arayuzudur, gordugun ve
etkilesime girdigin kisimdir. Digmeler ve metin kutulariyla
kullanimi kolay olacak sekilde tasarlanmistir. Ancak arayuzun
kendisi dusunmez veya yanit hesaplamaz. Yalnizca girdini
toplayan ve c¢iktiy1 gosteren on uctur.
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Sohbet ekraninin arkasinda, yanitlari ureten sey modeldir.
Arayuz girdini modele iletir, model ayarlanmis sayilarini
kullanarak bir ¢ikt1 hesaplar ve arayuz bu c¢iktiy1 sana gosterir.
Yani bir soru yazdiginda, ekran onu modele gonderir ve model
bir yanit uretir. Model motordur; ekran ise gosterge panelidir.
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Yaygin bir hata, sohbet ekraninin model oldugunu
dusunmektir. Ekran ondur; model ise arkasinda ¢alisan
hesaplamadir. Bircok farkli arayuz ayni modeli kullanabilir ve
bir arayiiz farkli modelleri kullanabilir. Model, gordigiun gorsel
dizen degil, ayarlanmis sayilara sahip matematiksel yapidir.
Bu ayrimi net tutmak, zekanin gergekte nerede oldugunu
anlamana yardimci olur.
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Ana fikri hatirla: bir model, girdileri ¢iktilara baglayan ve
ornekler tizerinde egitimle ayarlanan matematiksel bir yapidir.
Icindeki sayisal ayarlar, yanitlarini dogruya yaklastirmak icin
adim adim degistirilir. Gorduigun sohbet ekrani yalnizca
arayuzdur; model onun arkasinda calisir ve girdilerden c¢iktilar
hesaplar. Bu anlayisla, yapay zeka hakkindaki birgok tartismay
artik daha net yorumlayabilirsin.
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