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Istisna isleme, bir programin calisirken ortaya cikan belirli
sorunlara duzenli bicimde yanit verme yoludur. Her hatay:
gizlemek ya da tim sorunlarn yok etmekle ilgili degildir. Bunun

yerine, hangi sorunu ele alacagina ve nasil yanit verecegine
acikca karar vermene yardimci olur. Bu yanit kitabi, bu fikri
basit ornekler ve acik isleme kurallariyla adim adim aciklar.
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Bir program calisir ve planlamadigi sorunlarla karsilasabilir.
Bu sorunlar, program yazilirken degil, ¢calisirken ortaya gikar.
Ornekler arasinda eksik bir dosya, kullanicidan gelen hatali
girdi ya da basarisiz olan bir ag baglantisi yer alir. Bu tur
calisma zamani sorunlarina istisna denir ve bunlara karsi bir
sey yapllmazsa programin normal akisini kesintiye
ugratabilirler.



report.txt adl bir dosyay1 agmaya c¢alisan bir program dusun.
Dosya orada degildir ¢iinkl biri onu silmistir ya da adi
yanlistir. Hicbir plani olmayan program, bundan sonra ne
yapacagini bilemez. Basitce bozulur, ¢alismay1 durdurur ve
kullaniciy1 ne oldugu ve programin neden kapandigi
konusunda saskin birakir.



Bir plan olmadan program aniden durur. Kullanici i¢in hicbir
anlami olmayan, tanidik olmayan sozcuklerle dolu uzun bir
teknik mesaj gosterebilir. Kimse neyin yanlis gittigini ya da
kullanicinin bundan sonra ne yapmasi gerektigini aciklamaz.
Kullanici tahmin etmekle bas basa kalir ve program isine
devam edemez. Bu daginik sonug, tam olarak istisna islemenin

onlemeyi amacladig: seydir.




Bilinen bir sorun ortaya ¢iktiginda, program ¢okmek yerine
planlanmis bir yaniti izleyebilir. Duzenli olmak, programin
panige kapilmadan adim adim bundan sonra ne yapacagini
bilmesi demektir. Plani belirli bir sorun icin onceden yazarsin.
Sonra o sorun ortaya ¢iktiginda program senin planini izler ve
durumun kontrolunu elinde tutar.
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Ayni eksik dosya durumunda program sorunu iyi bir sekilde ele
alabilir. Kullaniciya dosyanin bulunamadigini sade sozciiklerle
soyler. Kullanici sorunu anlar ve tahmin etmekle bas basa
kalmaz. Program daha sonra farkl bir dosya adi isteyebilir ya
da temiz ve anlasilir bir sekilde durabilir. Acik bir mesaj,
sorunu gorunur ve yonetilebilir kilar.
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Herhangi bir yanit yazmadan 6nce hangi sorunu ele alacagini
acikca belirlemelisin. Yalnizca herhangi bir sorunu degil, belirli

sorunu adlandirirsin; érnegin bulunamayan bir dosyay1. Once
sorunu se¢mek, planini odakl ve durust tutar. Bunu atlarsan,
sonunda her seyi ayni1 anda ele almaya calisabilirsin ve bu da
karisikliga yol acar.




Sorunu sectikten sonra programin bu konuda ne yapmasi
gerektigine karar verirsin. Yanit tesadiifen degil, bilingli olarak
secilir. Eksik bir dosya icin bir mesaj gosterip yeni bir dosya
ad1 isteyebilirsin. Hatali girdi icin kullanicidan yeniden
denemesini isteyebilirsin. Yanita karar vermek, programin
atacagi tam eylemi yazmak demektir.
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Basit bir eslesme dusun: belirli bir sorun, belirli bir planlanmis
yanitla eslestirilir. Eksik dosya sorunu, dosyanin
bulunamadigina dair mesaj1 alir. Ag arizasi gibi diger sorunlar
bu plana dahil edilmez. Bir sorun, bir plan kodunu acik ve
anlasilmasi kolay tutar. Her plan tam olarak tek bir is yapar.
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Amagcg tum hatalarn yok etmek degildir. Bir sorunu ele almalk,
onu bilerek yanitlamak demektir; olmamis gibi davranmak
degil. Sorunu kabul eder ve mantikl bir eylem secersin.
Hatalarn gizlemek duzenli gorunebilir, ama gercek sorunlari
gorunmez birakir. Istisna isleme, belirli bilinen sorunlara
durust ve planh yanitlar vermekle ilgilidir.
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Bazi programlar her hatay: yakalar ve hi¢cbir sey olmamis gibi
devam eder. Bu yaygin bir baslangic hatasidir. Program
calismaya devam eder, ama artik yanlis sonuglar uretebilir
cunku asil sorun hi¢ duzeltilmemistir. Her seyi yakalamak
guvenli hissettirir, ama aslinda gercek sorunlan gizler. Ciktisi

yavas yavas guvenilmez hale gelirken program iyi gorunur.
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Yanlis sonuclar genellikle daha sonra ortaya cikar ve gercek
nedene kadar izlenmesi zordur. Asil sorun, calismaya devam
eden kod katmanlarinin altinda gomulu kalir. Garip bir say1 ya
da bozuk bir rapor gorursun ama nedenini soyleyemezsin. Bu
karisiklik zaman ve guven kaybina yol acar. Hatalar gizlemek,
hata ayiklamay1 bastan acikca ele almaktan ¢cok daha zor hale
getirir.




Yalnizca acikca anladigin ve bir planin olan sorunlar ele al.
Geri kalanmi1 gorunur birak ki sessizce goz ardi edilmesinler. Bir
soruna nasil yanit verecegini bilmiyorsan, onu gizlemektense
gorunmesine izin vermek daha iyidir. Bu guvenli kural
programini durust tutar ve gercek sorunlarin daha sonra
bulunup duzeltilmesini kolaylastirir.
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Planim eksik dosya gibi bilinen tek bir sorun icin kucuk ve acik
tut. Basit ve belirli olmak, her seyi yakalamaktan iyidir. Kisa
bir plan okunmasi, test edilmesi ve degistirilmesi kolaydir.
Yalnizca anladigini ele aldiginda programin ongorulebilir kalir.
Kicik planlar ayrica beklenmedik bir sey oldugunda bunu
acikca gosterir.




Tipik hatay1 gozden gecir: her hatay1 yakalamak ve hi¢bir sey
olmamis gibi devam etmek. Bu, gercek sorunlarn gizler ve
sonradan anlasilmasi zor yanlis sonuglar yaratir. Baslangic
seviyesindekiler bunu genellikle cokmeleri durdurmak icin
yapar, ama bu acik bir basarisizligi kafa karistirici bir
basarisizlikla degistirir. Bunun yerine belirli bir sorun seg, bir
yanita karar ver ve diger sorunlar1 gorunir birak.
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Istisna isleme, bir programin eksik dosya gibi belirli calisma
zamani sorunlarina diizenli bicimde yanit vermesini saglar.
Hangi sorunu ele aldigina ve nasil yanit verecegine acgikca
karar vermeyi unutma. Sirf devam etmek icin her seyi asla
yakalama, cunku bu gercek sorunlari gizler ve yanlis sonuclar
yaratir. Yalnizca anladigin ele al, plani basit tut ve geri kalanin
gorunur kalmasina izin ver.




