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Soyle soruyorsun: Unicode nedir? Kisa yanit, Unicode'un her
karaktere ortak bir kimlik veren bir standart oldugu, boylece
bilgisayarlarin metni guvenilir bicimde saklayip
degistirebildigidir. Bu kitap bu fikri adim adim aciklar;
bilgisayarlarin harfler icin neden sayilara ihtiyac duyduguyla
baslar ve ekrandaki tek bir isaretin nasil birden fazla Unicode
ogesi olabilecegiyle biter. Ornekler gorecek ve yaygin
hatalardan kacinacaksin.




Bir bilgisayar bir harfi dogrudan tutamaz; yalnizca sayilari
saklayabilir ve isleyebilir. Bu yuzden bir harf, rakam veya
simge olsun, her karakterin bir makinenin kaydedebilmesi
veya gonderebilmesi i¢in once bir sayiya donusturulmesi
gerekir. Ornegin, A harfini saklamak icin bilgisayar A'y1 temsil
eden bir say1 kaydeder. Bu sayidan karaktere esleme, tum
metin islemenin temelidir.




Ortak bir standart yokken iki bilgisayar farkh sayi-harf
tablolar:1 kullanabilirdi. Ayni say1 bir makinede A, digerinde
baska bir sey olarak gorunebilirdi. Metin sistemler arasinda
tasindiginda bozulup okunamaz hale gelebilirdi. Hangi sayinin
hangi karakteri ifade ettigine dair ortak bir kural olmadan
metnin guvenilir bicimde degisimi zordu. Bir standart,
eslemeyi her yerde ayni yaparak bunu c¢ozer.
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Dunyada bir¢cok yaz sistemi vardir: Latin, Turk harfleri, Arap,
Kiril, Cince ve daha bircoklari. Her sistemin kendi karakterleri
vardir ve her birinin temsil edilmesi gerekir. Insanlar ayrica
noktalama isaretleri, rakamlar, para birimi simgeleri, oklar ve
emoji kullanir. Herhangi bir dilden metnin ¢cakisma olmadan
saklanabilmesi ve paylasilabilmesi icin bunlarin hepsinin tek
bir sistemde bir arada bulunmasi gerekir.
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Unicode, her yazi sistemindeki her karakterin kendi benzersiz
kimligini aldig1 tek buyuk bir listedir. Higbir iki karakter ayni
kimlik numarasini paylasmaz. Bu ortak liste, belirli bir
karakterin Unicode'un kullanildig: her yerde ayni kimlige sahip
oldugu anlamina gelir. Ornegin, Latin biytk harfi A'nin sabit
bir kimligi vardir ve Turk harfi s'nin de oyledir. Liste tim
yazilar1 ve bircok simgeyi kapsar.
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s, g, 1 ve I gibi Turk harfleri kendi kimlikleriyle ortak listeye
yerlestirilir. Diger harflere sikistirilmazlar; her birinin sabit bir
yeri vardir. Ornegin, noktasiz 1 noktal1 i'den farklidir ve her
birinin kendi kimlik numarasi vardir. Bu, Tiirkce metnin dogru
temsil edilmesini ve anlam kaybi olmadan degistirilebilmesini
saglar.




Unicode yalnizca harflerle ilgili degildir. Noktalama isaretleri,
rakamlar, para birimi simgeleri, oklar ve emoji de ayn1 ortak
listede kimliklere sahiptir. Ornegin, virgtl, 7 rakami, dolar
isareti ve gllen yliz emojisinin her birinin benzersiz bir kimligi
vardir. Hepsi tek bir sistemde bir arada durur, boylece bir
belge metni ve simgeleri sorunsuzca karistirabilir.
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Bir karakterin kimligi soyut bir etikettir, diskte saklanan
baytlar degildir. Kimlik karakterin ne oldugunu soyler, baytlar

ise bir dosyada nasil yazildigini veya bir ag tizerinden nasil
gonderildigini soyler. Ornegin, A harfinin kimligi bir sayidir,
ancak onu saklamak icin kullanilan baytlar kodlamaya baglidir.
Kimligi baytlardan ayri tutmak Unicode'u anlamak igin
onemlidir.




Kodlama, bir karakterin kimligini bir bayt dizisine dontstiren
kuraldir. Kimlik ayn1 kalir, ancak baytlar hangi kodlamanin
kullanildigina baghdir. Ornegin, bir kodlama A'nin kimligini tek
bir bayta donuisturebilirken bir digeri farkh bir bayt dizisi
kullanabilir. Kodlamalar, Unicode metnini bilgisayarlarda
saklamay ve iletmeyi mumkun kilar.
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UTF-8, Unicode kimliklerini baytlara donusturen yaygin bir
kodlamadir. Karaktere bagli olarak karakter basina bir ila dort
bayt kullanir. Ornegin, A harfi UTF-8'de tek bayt olan 0x41
olur. s gibi bir karakter iki bayt alir. Bu degisken uzunluk, UTF-
8'i cogunlukla Ingilizce olan metinler i¢in verimli kilarken tiim
Unicode karakterlerini de destekler.
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Unicode ve UTF-8 ayni sey degildir. Unicode kimliklerin
listesidir ve UTF-8 bu kimlikleri bayt olarak saklamanin bir
yoludur. Bunlarn karistirmak yaygin bir hatadir. Ornegin, bir
dosyanin Unicode'da oldugunu soylemek belirsizdir; UTF-8'de
oldugunu soéylemek kesindir. ki fikri ayr tut: Unicode
karakterleri tanimlar, UTF-8 onlar: kodlar.
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Aymi karakter farkhh kodlamalar altinda farkl bayt dizileri
olarak saklanabilir. Ornegin, A harfi UTF-8'de bir bayt
olabilirken UTF-16'da iki bayt olabilir. Bu, metin paylasilirken
kodlamanin her iki tarafta da eslesmesi gerektigini gosterir.
UTF-8 baytlar1 gonderip alic1 UTF-16 beklerse metin bozulur.
Kodlamay: her zaman belirt.
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Ekrandaki tek bir gorunur isaret, birlestirilmis birden fazla
Unicode 6gesinden olusturulabilir. Ornegin, e harfinin
ardindan gelen birlestirici keskin aksan é olarak, tek bir sekil
olarak gorunebilir. Unicode listesi hem temel harfi hem de
aksan isaretini ayr1 6geler olarak icerir. Yazilim bunlar:
goruntilemek icin birlestirir, ancak alttaki metin iki 6geye
sahiptir.
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Her gorunur isaretin tam olarak bir Unicode 0gesine esit
oldugunu varsayma. Bazi isaretler bir temel karakter ile bir
veya daha fazla birlestirici isaretin birlesimidir. Ornegin,
gengelli bir harf iki 6ge olabilir: harf ve ¢cengel. Ogeleri
saymak, gordigini saymakla ayni sey degildir. Bu, metni
programli olarak islerken onemlidir.

14



Bir baytin her zaman bir harf anlamina geldigini varsayma.
UTF-8'de tek bir karakter bir ila birkac bayt alabilir. Ornegin,
A harfi bir bayttir, ancak s iki bayttir ve bir emoji dort bayt
olabilir. Yani bayt sayilar ile harf sayilar farklidir. Metin
boyutunu olgerken baytlarin karakter olmadigini unutma.
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Uc temel noktay: hatirla: Unicode karakterlere tiim yazi
sistemlerinde ortak kimlikler verir; UTF-8 gibi kodlamalar bu
kimlikleri bayt olarak saklar; ve ikisi ayn1 sey degildir. Ayrica
tek bir gorunur isaretin birka¢ Unicode 6gesi olabilecegini de
hatirla. Bu bilgiyle metnin nasil temsil edildigini anlayabilir ve
farkl diller ve simgelerle calisirken yaygin hatalardan
kacinabilirsin.
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