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Islemci ne yapar?
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Islemci, bilgisayarin program talimatlarini yuriten parcasidir.
Bir uygulama actiginda, oyun oynadiginda veya bir mektup
yazdiginda, perde arkasinda isi islemci yapar. Aritmetik,
mantiksal ve denetim islemlerini gerceklestirir. Bu kitap,
islemcinin tam olarak ne yaptigini anlayabilmen igin soruyu

sifirdan baslayarak adim adim yanitlar.
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Bir bilgisayar, birlikte ¢calisan birka¢ parcadan olusur. Sana bir
seyler gostermek icin bir ekran, bilgiyi tutmak igin bellek ve isi
yapmak icin bir islemci vardir. islemci 6nemli bir parcadir, ama
bilgisayarin tamami degildir. Her parcanin kendi isi vardir ve
bilgisayarin galismasi i¢cin hepsi isbirligi yapar.
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Talimat, bilgisayara tek bir sey yapmasini soyleyen kucuk bir
komuttur; ornegin iki say1y1 toplamak veya bir degeri tasimak.
Talimatlar ¢ok basittir, ama birgcogunu arka arkaya
koydugunda bir program olustururlar. Program, bilgisayarin
sirayla izledigi uzun bir talimat listesidir. Her uygulama ve
oyun binlerce boyle talimattan olusur.
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Islemcinin temel isi, talimatlarn tek tek alip yuritmektir. Bir
adimlar listesini izleyen bir is¢i dusun: is¢i ilk adim okur,
yapar, sonra bir sonrakine gecer. Islemci de program
talimatlariyla aynisini yapar. Her talimati okur, eylemi

gerceklestirir ve sonra bir sonrakine gecer.
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Talimatlar, numaralandirilmis kutulardan olusan buyuk bir
kiime gibi olan bellekte saklanir. Islemci tiim programi kendi
icinde tutmaz. Bunun yerine, bir sonraki talimati bellekten
ister ve bellek onu geri gonderir. Bu sayede islemci, cok buyuk
programlari hepsini birden tutmaya gerek kalmadan
calistirabilir.




Islemcinin tizerinde calisacak verilere de ihtiyaci vardir. Veri,
programin kullandigi bilgidir; 6rneg@in sayilar, metin veya
dogru/yanlis degerleri. Talimatlar gibi veri de bellekte saklanir.
Islemci, bir talimat sdylediginde veriyi bellekten alir. Ornegin
iki say1y1 toplamak icin once o sayilari bellekten getirir.
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Islemcinin gerceklestirdigi islem tiirlerinden biri aritmetiktir.
Aritmetik, toplama, ¢ikarma, carpma ve bolme gibi islemlerle
sayllarla calismak demektir. Bir program bir toplam

hesaplamasi gerektiginde, islemci matematigi yapar. Ornegin
bir talimat 5 ile 3'a toplamay1 soyluyorsa, islemci 8 sonucunu

uretir.



Islemci mantiksal islemler de yapabilir. Mantiksal islemler
dogru veya yanlis degerlerle ve karsilastirmalarla ilgilenir.
Ornegin islemci bir saymin digerinden biiylk olup olmadigini
kontrol edebilir. Mantiksal bir islemin sonucu ya dogru ya da
yanlistir. Bu, programlarin bir donguyu surdurup
surdurmeyecegi veya durup durmayacagi gibi kararlar
vermesine yardimci olur.




Denetim islemleri baska bir islem turudir. islemcinin bir
sonraki hangi talimati1 yapacagina karar verirler. Normalde
talimatlar sirayla, birbiri ardina yapilir. Ama bazen bir
program farkli bir bolime atlamasi gerekir; 6rnegin bir kosul
dogruysa. Islemci bu kararlar ele alir ve programin dogru
sirada galismasini saglar.



Iki say1y1 karsilastirmak yaygin bir gorevdir. Islemci iki sayiy1
bellekten alir, karsilastirir ve bir sonug uretir; ornegin birincisi
daha buyiikse dogru, degilse yanlis. Bu karsilastirma daha
sonra ne yapilacagina karar vermek icin kullanilabilir. Ornegin
bir program bir puani bir hedefle karsilastirabilir ve puan daha
yuksekse bir mesaj gosterebilir.
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Islemci bir islemi gerceklestirdikten sonra sonucu dogru yere
gonderir. Cogu zaman sonu¢ daha sonra kullanilabilmesi i¢in
bellege geri gider. Bazen de bilgisayarin ekran gibi baska bir
parcasina gider. Sonug¢ yalnizca islemcinin icinde kalmaz;
ihtiyac duyulan yere aktarilir.
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Islemci tim isi tek basina yapmaz. Bellekle ve bilgisayarin
diger parcalariyla birlikte galisir. Bellek talimatlar: ve verileri
saglar, diger parcgalar giris ve c¢ikisi ele alir. Islemci isi bitirmek
icin onlarla koordine olur. Bu diger parc¢alar olmadan islemci
calisamazdi.
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Modern islemciler, bircok islemi verimli bicimde yurutmek icin
karmasik i¢ yapilara sahiptir. Ayni anda birkac talimat
uzerinde c¢alisabilirler ve veriye erisimi hizlandirmak icin
onbellek adi verilen hizl i¢ bellek kullanirlar. Bu tasarimlar,
islemcinin ¢ok isi hizlica ele almasina yardimci olur. Bu
karmasikliga ragmen temel is ayni kalir: talimatlar yuritmek.
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Yaygin bir hata, tum bilgisayar1 yalnizca islemcinin
calistirdigini diusunmektir. Gercekte, isini bitirmek icin bellege
ve diger parcalara baghdir. Islemci tiim programi veya tim
veriyi kendi icinde saklayamaz. Talimatlari ve verileri bellekten
getirmeli ve sonuclar geri gondermelidir. Yani islemci kilit bir
parcadir, ama tek parca degildir.
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Bir baska yaygin hata, islemcinin tum programi icinde
tuttuguna inanmaktir. Programlar ve veriler islemcide degil,
bellekte yasar. Islemci ihtiyac duydukca talimatlar: bellekten
getirir. Son birkac talimati kucuk bir onbellekte tutabilir, ama
tam program bellekte kalir. Bu, islemciyi isini yapmakta ozgur
birakir.
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Islemci talimatlarn yiritir, aritmetik, mantiksal ve denetim

islemlerini gerceklestirir ve bilgisayarin diger parcalariyla
birlikte ¢alisir. Talimatlar ve verileri bellekten alir, gereken
islemleri yapar ve sonucglar: dogru yerlere gonderir. Her seyi
tek basina yapmadigini unutma. islemcinin ne yaptigina dair
akilda tutulmasi gereken temel noktalar bunlardair.
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