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Yapay zeka gorsel
uretirken parmaklan
neden yanlis cizebiliyor?

www.yzokul.com.tr



Yapay zeka tarafindan uretilmis, fotograf gibi goriinen ama
elinde alt1 parmak olan ya da basparmagi yanlis yerde duran
bir resim gormus olabilirsin. Kisa yanit su: Bir resim genel
olarak gercekgi goriinebilir ama bazi kisimlar hala yapisal
olarak yanlis olabilir. Yapay zeka inandirici dokular ve sekiller
olusturur ama biitiin eli her zaman dogru tutmaz. Bu kitap
bunun neden oldugunu adim adim acikhiyor.

1



Bir kisinin iiretilmis gorseline bak. ilk bakista yiiz, kiyafetler ve
arka plan gergek gorunur. Sonra yanlis yone bukulen bir
parmak ya da fazladan bir parmak fark edersin. Bu, gercek
gorinmenin dogru olmakla ayni sey olmadigini gosterir. Kiigik
ama onemli bir ayrint1 yanlis olsa bile genel izlenim inandirici
olabilir.



Bir gorsel modeli, ¢ok sayida ornek resimle egitilmis bir
bilgisayar programidir. Bir elin nasil kurulmasi1 gerektigine
dair sabit kurallar izlemek yerine bu orneklerden desenler
ogrenir. Ornegin, bircok konumda bircok el goriir ve ele
benzeyen sekillerin nasil gorunme egiliminde oldugunu
ogrenir. Bir elde tam olarak bes parmak oldugu kuralini
ogrenmez.



Model, cilt dokusu ya da tek bir parmak ucunun sekli gibi
kiiguk yerel desenlerde iyidir. Bu kiigiik ayrintilar gogu zaman
dogru gorunur. Ancak model, bir elde ka¢ parmak oldugu ya da
bunlarin nasil baglandig1 gibi biitiin yapiy1 kacirabilir. Ornegin,
gercekci gorunen bes parmak cizebilir ama bunlar toplamda
alt1 edecek sekilde yerlestirebilir.
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ad il

El, avug ici, basparmak, dort parmak, eklemler ve kivrimlar
gibi bircok parcadan olusan karmasik bir sekildir. Butun bu
parcgalar tutarh bir bigimde birbirine uymaldir. Bir parcadaki
kiicuk bir hata, 6rnegin ¢ok uzun bir parmak ya da tuhaf
bukulen bir eklem, kolayca fark edilir. Bu yuzden eller yapisal
hatalarin sik goruldagu yerlerdir.
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Ayni el 6nden, yandan, yumruk halinde ya da isaret ederken
gorunebilir. Her aci, parmaklarin ve avucun farklh bir duzenini
gosterir. Model bircok farkli gorunumu ele almak zorundadir
ve her olasi durusun yeterince ornegini gormemis olabilir.
Ornegin, arkadan tuhaf bir aciyla goriilen bir el modeli
sasirtabilir.




Parmaklar birbirinin ya da avucun uzerinden gectiginde elin
bazi kisimlarn gizlenir. Model gorunen kisimlarin arkasinda ne
oldugunu tahmin etmek zorundadir. Ornegin, iki parmak iist
uste binerse model boslugu doldurmak icin fazladan bir
parmak c¢izebilir ya da hangi parmagin hangisi oldugunu takip
edemeyebilir. Ust iiste binmeler yapiy1 dogru elde etmeyi
zorlastirr.




El sallama ya da isaret etme gibi hareket halindeki bir el sekil
degistirir ve kenarlar1 bulaniklasabilir. Hareket yapiy1 daha az
net hale getirir, boylece modelin kopyalayacag: desenler daha
az nettir. Ornegin, hizli hareket eden bir el, parmaklar:
birbirine karismis ya da birbirinden ayrilmis olarak cizilebilir.
Model gercgekgi bir bulaniklik olusturmaya c¢alisir ama dogru
parmak sayisini kaybedebilir.




Dort ya da alt1 parmaklh uretilmis bir ele bak. Model, cilt
dokusu ve tirnaklarla inandirici parmak benzeri sekiller ¢izdi
ama butun sayiy1 takip edemedi. Tutarh bir toplam tutmadan
parmaklarin yerel desenlerini kopyaladi. Bu, yerel desenlerin
isleyip biitiin yapinin basarisiz oldugu agik bir ornektir.
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Bunun yasandigi tek yer eller degildir. Harfleri bozulmus
tabelalar gibi carpik metinler ya da hizalanmayan pencereler
gibi tekrar eden nesneler gorebilirsin. Ayni tur hata, bircok
benzer parcanin tutarl kalmasi gereken her yerde ortaya
cikar. Model yerel stili kopyalar ama butun deseni her zaman
dogru tutmaz.

10



Metin iceren uretilmis bir gorsele bak. Harfler ilk bakista
gercek harfler gibi gorunebilir ama ¢ogu zaman bozuk ya da
yanlis yazilmistir. Benzer sekilde, bir binadaki pencere siralar
duzensiz olabilir ya da farkli boyutlarda olabilir. Bunlar, tipki
parmaklarda oldugu gibi, modelin bitiin deseni dogru
tutmadan yerel stili kopyaladigini gosterir.
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Farkh uretim yontemleri farkli sonuclar verir. Baz: yontemler
yapiy! digerlerinden daha iyi korur. Ornegin, genel sekle
odaklanan bir yontem, ince ayrintilara odaklanandan daha
dogru eller gizebilir. Yani modellerin basarisi kullanilan
yonteme gore degisir ve bazi yontemler ellerde digerlerinden
daha iyidir.
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Modelin egitim sirasinda gordiikleri, neleri ¢gizebilecegini
sekillendirir. Egitim ornekleri net elleri nadiren gosteriyorsa ya
da ¢ogunlukla benzer duruslarda gosteriyorsa modelin
ogrenecegi daha azdir. Ornegin, egitim resimlerinin ¢ogu elleri
ceplerde ya da nesne tutarken gosteriyorsa model acik ellerde

zorlanabilir. Egitim verisi cok onemlidir.
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Yaygin bir inanis, yapay zekanin bir insan gibi elin ne oldugunu
bildigidir. Ancak yapay zeka anatomiyi anlamaz; egitiminden
desenleri yeniden uiretir. Bes parmagin bir kural olduguna dair
bir kavrami yoktur. Ornegin, gercek goriinen ama bir elin nasil
isledigine dair gercek bir anlayisi olmayan bir el gizebilir.
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Bir baska yaygin hata, tek bir kotu elin modelin her zaman
basarisiz oldugu anlamina geldigini distinmektir. Aslinda
sonuclar degisir. Ayni model bir gorselde elleri iyi, bir
baskasinda kotii ¢izebilir. Ornegin, basit bir durus kusursuz
cikabilirken karmasik bir aci1 basarisiz olabilir. Her gorsel yeni
bir denemedir ve basari garanti degildir.

15



Ozetle, gercekci gorunim dogru yapiy1 garanti etmez. Eller
acilar, ust uste binmeler ve hareket nedeniyle zordur. Model
yerel desenleri ele alir ama parmak sayisi gibi butun iligkileri
kacirabilir. Sonuclar yonteme ve egitim verisine gore degisir.
Yapay zeka gorselinde tuhaf bir el gordiigiinde bu noktalari
hatirla.
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