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Bilgisayar neden 1sinir?
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Bilgisayarin neden 1sindigini soruyorsun. Kisa yanit: Elektronik
parcalar calisirken elektrik enerjisinin bir kismi 1siya donusur.
Bu 1s1 normaldir ve calisan her bilgisayarda olusur. Sonraki
sayfalarda bunun adim adim nasil gergeklestigini, elektrigin
bilgisayara girmesinden 1sinin ondan ¢ikmasina kadar
goreceksin. Bunu anlamak, sogutmanin neden onemli
oldugunu gormene yardimci olur.
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Bilgisayar elektrik enerjisini prizden veya pilden alir. Bu enerji,
guc kablosu ya da guc¢ adaptoru uzerinden bilgisayara akar.
Elektrik enerjisi, bir goruntu gostermekten bir program

calistirmaya kadar bilgisayarin yaptigi her seye gic verir. Bu
enerji olmadan bilgisayar hi¢ calismaz. Dolayisiyla elektrik,
1s1y1 anlamanin baglangi¢ noktasidir.
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Bilgisayarin icinde asil isi yapan elektronik bilesenler vardir.
Bunlarin en onemlisi, komutlar yerine getiren kucuk bir ¢ip
olan islemcidir. Bellek ve grafik islemcisi gibi diger parcalar da
yogun caligir. Is1 hikayesi bu bilesenlerde baslar. Calisirken
elektrik enerjisi kullanirlar ve bu da 1siya yol acar.
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Enerji oylece yok olamaz. Bir parca elektrik enerjisi
kullandiginda bu enerji bir yere gider. Bir kismi say1
hesaplamak veya ekrana goruntu ¢izmek gibi faydal ise
donusur. Geri kalani 1siya donusur. Bu, fizigin temel bir
kuralidir: Enerji bicim degistirir ama kaybolmaz. Yani elektrik
enerjisinin bir kismi her zaman 1siya donusur.
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Elektronik parcalar ¢calisirken elektrik enerjisinin bir kismi
1s1ya donusur. Bu normaldir ve ¢alisan her bilgisayarda olur.
Ornegin islemci bir program ¢alistirdiginda 1sinir. Bilgisayar
bir sure acik kaldiktan sonra kasaya dokunursan bu 1s1y1
hissedebilirsin. O 1s1, ¢alisan parcgalarin urettigi 1sidir.
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iki parca cogu zaman en fazla enerjiyi kullanir: islemci ve
grafik islemcisi. Islemci genel hesaplama gorevlerini, grafik
islemcisi ise o0zellikle oyunlarda goruntu ve videoyu ustlenir.
Ikisi de ¢ok fazla elektrik enerjisi tiikketebilir, bu ylizden

bilgisayarin i¢cindeki baslica 1s1 kaynaklaridir. Diger parcalar da
1s1 Uretir ama genellikle daha az.
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Oyun oynamak veya bluyuk programlar ¢alistirmak gibi yogun
gorevler sirasinda bu parcalar daha fazla enerji tuketir. Daha
fazla enerji kullanimi, daha fazla 1s1 iiretimi demektir. Ornegin
basit bir metin belgesi az enerji kullanir, ama bir 3B oyun
islemciyi ve grafik islemcisini yogun ¢alistirip daha fazla 1s1
uretir. Bu yuzden bilgisayar agir kullanim sirasinda daha sicak
hissedilebilir.




Is1y1 hicbir sey uzaklastirmazsa bilgisayar kasasinin icinde
birikir. Icerideki hava 1sinir ve parcalar daha da 1sinir. Isinan
parcalarin bu 1sinin ¢ikmasi igin bir yola ihtiyaci vardir. Bir
cikis yolu olmazsa sicaklik cok fazla yukselebilir. Bu yuzden
bilgisayarin 1s1y1 parcalardan ve kasadan uzaklastiracak bir

sogutma sistemine ihtiyaci vardir.
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Fan, 1s1y1 uzaklastirmak icin bilgisayarin icinden hava ufler.
Fan, sicak parcalarin uzerinden hava gecirir ve 1sinan hava
kasadan cikar. Bu, 1s1y1 uzaklastirmanin basit bir yoludur.
Ornegin masaistii bilgisayarin arkasinda sicak havay disari
iten bir fan vardir. Dizustu bilgisayarlarda da ayni isi yapan
kucguk fanlar bulunur.
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Sogutucu, sicak parcalarin iizerine oturur ve 1siy1 onlardan
ceker. Genellikle 1sinin kacmasi icin yuzey alanini artiran
kanatgikli bir metal bloktur. Ardindan fan, kanatciklarin
arasindan hava ufleyerek 1siy1 uzaklastirir. Fan ve sogutucu
birlikte parcalarin ¢ok fazla 1sinmasini onler. Ornegin islemciye
genellikle bir sogutucu takihidir.
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Fan ve sogutucu tek yontem degildir. Baz1 bilgisayarlar, sivinin
1s1y1 bir radyatore tasidigi sivi sogutma kullanir. Bazilari 1s1y1
hizla tasiyan 1s1 borularn kullanir. Butun bu yontemler ayni
amaca hizmet eder: Isiy1 bilgisayardan uzaklastirmak.
Sicakligin guvenli sinirlar icinde kalmasina yardimci olurlar.
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Sicaklik ¢ok yukselirse sistem yavaslayabilir. Bu yavaslama bir
ariza degil, koruyucu bir tepkidir. Bilgisayar daha az 1s1
tiretmek icin islemcinin hizimi distrir. Ornegin uzun bir oyun
sirasinda bilgisayar ¢ok 1sinirsa yavasladigini fark edebilirsin.
Bu, sistemin kendini korumasidir.
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En kotu durumda sistem kendini korumak i¢in kapanabilir.
Kapanma, bilgisayarin parcalarini hasardan korumasidir.
Sicaklik kritik bir duzeye ulasirsa bilgisayar aniden kapanair.
Ornegin fan arizalanirsa bilgisayar agir kullanim sirasinda
kapanabilir. Bu, bilesenlerde kalici hasar1 onler.



Isinma tek basina ariza anlamina gelmez. Calisan her
bilgisayar 1s1 uretir; bu normaldir. Sicak bir bilgisayar illaki
bozuk degildir. Onemli olan 1simn etkili bicimde uzaklastirilip
uzaklastirilmadigidir. Sogutma iyi ¢calisirsa sicaklik guvenli
sinirlar i¢inde kalir ve bilgisayar normal ¢alisir. Yani
bilgisayarin sicak hissettirmesi tek basina endiselenmen icin
bir neden degildir.
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Onemli olan bilesenleri uygun ¢alisma sinirlar iginde
tutmaktir. Iyi sogutma sicakliklari giivenli aralikta tutar.
Havalandirma deliklerini agik tutarak ve fanlari
engellemeyerek buna yardimci olabilirsin. Ornegin diziisti
bilgisayar: sert bir yiizeye koymak havanin akmasini saglar.
Fanlardaki tozu duzenli olarak temizlemek de yardimci olur.
Bu, bilgisayarin asir1 isinmasini onler.
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Yanit1 hatirla: Elektrik enerjisinin bir kismi 1siya donuisir, agir
gorevler daha fazla 1s1 uretir ve fanlar ile sogutucular bu 1s1y1
uzaklastirir. Isinma normaldir ve onemli olan guvenli sicaklik
sinirlari icinde kalmaktir. Bilgisayarin sik sik yavasliyor veya
kapaniyorsa sogutmayi kontrol et. Ama sicak bir bilgisayar tek
basina bir ariza degildir.




