i
«\

Bllglsa ar
harflerl )r:asﬂ

“saklarZ

www.yzokul.com.tr



Bilgisayar harfleri nasil
saklar?

www.yzokul.com.tr



Bilgisayar harfleri nasil saklar? Kisa yanit: her harfi sabit bir
kurala gore bir sayiya donusturur ve sonra o sayiy1 bit olarak
kaydeder. Ornegin A harfi 65 sayisina dontisir ve 65, 0 ve
1'lerden olusan bir desen olarak kaydedilir. Bir harfin saklanan
sayisi, ekranda gordigin sekille ayni degildir.
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Bilgisayarin bellegi yalnizca iki durum tutar; bunlari 0 ve 1
olarak yazariz. Tek bir 0 veya 1'e bit denir; bu, bilgisayarin
saklayabildigi en kiiciik bilgi birimidir. Bilgisayarin tuttugu her
sey bite dontsturilmelidir, ciinkli baska tutabilecegdi bir sey
yoktur. Harfler, fotograflar ve sesler sonunda hep bit olur.
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Bitler sekizli gruplar halinde toplanir ve her gruba bayt denir.
Bir bayt 256 farkh O ve 1 deseni tutabilir, yani 0'dan 255'e
kadar 256 farkli sayiy: temsil edebilir. Bu, her yaygin harfe,
rakama ve noktalama isaretine kendi sayisini vermek icin
yeterli alandir. Bir bayt genellikle bir karakter tutar.
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A gibi bir harf sekli dogrudan bellege giremez, ¢linki bellek

yalnizca bit tutar. Once bir seyin harfi bir sayiya doniistiirmesi
gerekir; o say1 da sonra bit olarak yazilabilir. Bu donusum
olmadan bilgisayarin harfi saklamasinin hi¢cbir yolu olmazdai.
Gorunen sekil daha sonra, metin gosterilirken olusturulur.
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Her harfe ve simgeye kendi sayisini veren kurala karakter
kodlamasi denir. Bunu bir kod kitabi gibi dusun: her karakterin
bir say1iy1 gosterdigi sabit bir liste. Metni yazan program da
onu okuyan program da ayni kod kitabini kullanmalidir. Farkl
olanlarn kullanirlarsa sayilar yanlhs anlagilir.
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Gergek ve basit bir kod kitabinin adi ASCII'dir. ASCII'de A
harfi 65 sayisidir, B 66'dir, C 67'dir ve alfabe boyle surer. Bu
sayllarin her biri bir bayt, yani sekiz bitlik bir desen olarak
kaydedilir. Ornegin 65, ikili sistemde 01000001 olarak yazilir.
ASCII rakamlara ve noktalama isaretlerine de sayilar verir.
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Saklanirken bir harfi, A'y1 izle. Bilgisayar kod kitabinda A'y1
arar ve 65 sayisini bulur. Artik bilgisayar harf yerine bir say1
tutar. Bu arama metindeki her karakter icgin tek tek
gerceklesir. Sayisi bilindiginde harfin kendisine artik gerek
kalmaz.




Sonra 65 sayisi ikili sistemde O ve 1'lerden olusan bir desen
olarak yazilir: 01000001. Dosyaya gercekte kaydedilen sey bu
bit desenidir. Ikili sistem, sayilar1 yalnizca 0 ve 1 rakamlarini
kullanarak yazmanin bir yoludur. Bilgisayarin sakladig: her
sayl1 bu sekilde yazilir, cinku bellek yalnizca bit tutar.
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Her harfin bit desenleri bir metin dosyasina art arda yazlir.
Metin CAT sozcluguyse dosya once C'nin bitlerini, sonra A'nin
bitlerini, sonra T'nin bitlerini tutar. Diskte dosya yalnizca bu
bitleri tutar, baska bir sey tutmaz. Disk harflerin sekillerini
saklamaz.



Dosyay1 acmak, bitleri yeniden okumak demektir. Bilgisayar
bitleri sekizerli gruplar halinde, her seferinde bir bayt olarak
alir ve her bayt1 yeniden bir sayiya donusturur. Artik yine
harfler degil, sayilar vardir. Siradaki is, bu sayilari
okuyabildigin karakterlere geri dontustirmektir.
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Sayilar1 yeniden harflere donusturmeye kod ¢ozme denir.
Bilgisayar her sayiy1, dosyay: yazarken kullanilan ayni kod
kitabinda arar. 65 sayisi kod kitabinda bulunur ve yeniden A
harfi olur. Kod ¢ozme, metin kaydedilirken gerceklesen
kodlamanin basitce tersidir.




Ekran, her harfin gorunen seklini bir yazi tipi kullanarak cizer.
Yazi tipi, her karakter igin bir ¢izimden olusan ve ekranin
boyayabildigi bir kiimedir. Saklanan say1 bilgisayara yalnizca
hangi sekli ¢izecegini soyler; seklin kendisini icermez. Yani 65
sayisl ekrana A'nin seklini ¢cizmesini soyler.
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Dosyay1 yazan program ile onu okuyan program ayni
kodlamay: kullanmalidir. Anlastiklarinda her say1 amaclanan
harfi gosterir ve metin dogru gorunir. Kodlama kurallarinin
yazilip paylasilmasinin asil nedeni bu anlasmadar. Iki tarafta da
ayni kod kitab1 olmasi karisiklik yaratmaz.
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Okuyucu farkh bir kod kitabi kullanirsa sayilar yanlis harfleri
gosterir. A olmas1 amaclanan bir bayt tamamen farkl bir simge
olarak okunabilir. Metin o zaman bozulmus gorunur, tuhaf veya
beklenmedik simgelerle dolar. Bitler hasar gormemistir;
yalnizca yanlhs kural tarafindan yorumlanmaktadir.
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Yaygin bir yanilgi, bir harf i¢in saklanan sayinin gordigun
resim oldugunu distinmektir. Degildir. Say1 yalnizca bir
basvurudur, hangi karakterin kastedildigini soyleyen bir
etikettir. Sekil ekran tarafindan bir yaz tipi kullanilarak ayrica
c¢izilir. Yani kod ile sekil iki farklh seydir.
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Harfler bir kodlama kuraliyla sayilara donusur, sayilar bit
olarak kaydedilir ve okuma ayni kurali kullanarak bitleri
yeniden harflere dontisturur. Ornegin A 65 olur, 65 01000001
olur ve dosya bu bitleri tutar. Kodun sekil olmadigini unutma:
sekli ekran ayrica cizer.




