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Bir program kullanicidan bilgiyi nasil alir? Kisa yanit, bilginin
klavye gibi giris araclariyla geldigi, programin da onu
denetleyip dontisturdiugudur. Ornegin yasini yazdiginda
program bu metni alir ve sonra hesaplamalar icin sayiya
cevirir. Bu kitap bu surecin her parcasini adim adim aciklar,
boylece girdinin senden programa tam olarak nasil gittigini
gorursun.



Girdi, bir programa verdigin her turla bilgi demektir. Girdi
olmadan program yalnizca zaten bildikleriyle, yani yerlesik
ayarlar veya kayith verilerle ¢alisabilir. Ornegin girdisi
olmayan bir hesap makinesi sadece sifir gosterir; sayilar
toplayabilmesi i¢cin once senin say1 yazman gerekir. Yani girdi,
seninle programin eylemleri arasindaki koprudur.
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Klavyede yazmak, bir programa bilgi gondermenin en yaygin
yoludur. Her tusa basis, programin alabilecegi metne donusur.
Ornegin bir arama kutusuna adin1 yazdiginda bastigin her harf
programa karakter olarak gonderilir. Program, isinin bittigini
bildirmek icin Enter gibi bir tusa basana kadar bu karakterleri
sirayla toplar.



Bilgi formlar, dokunmatik ekranlar ve diger giris araclariyla da
gelebilir. Form, bir web sitesindeki ad ve e-posta gibi
doldurdugun alanlar kiimesidir. Dokunmatik ekran diigmelere
dokunmani veya sanal klavyede yazmani saglar. Butin bu

araclar veriyi programa ayni temel yolla iletir: eylemlerini
programin alabilecedi metne veya sinyallere donusturiurler.
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Bir program ¢ogu zaman durur ve bir sey girmeni bekler.
Ancak girdi geldikten sonra devam eder. Ornegin bir giris
ekrani, kullanici adini ve parolani yazip giris digmesine
basana kadar bekler. O zamana kadar baska bir sey yapmaz;
yalnizca girdinin gelmesini bekler.
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Cogu girdi, rakam yazsan bile once metin olarak gelir.
Program bu asamada sayilar degil karakterleri alir. Ornegin
yasin olarak 25 yazarsan program once yirmi bes sayisini
degil, 2 ve 5 karakterlerini gorur. Bu ayrim onemlidir ¢inki
program bu karakterleri say1 olarak kullanmak icin sonra
yorumlamalidir.



Veriyi almak ve onu anlamak iki ayr1 adimdir. Once program
girdiyi alir, sonra girdinin ne anlama geldigini ¢ozer. Ornegin
bir program senden merhaba metnini alabilir ama bunun bir
selamlama olduguna ancak sonra karar verebilir. Bu adimlar:
ayr1 tutmak, programin girdiyi dogru islemesine ve
karisikliktan kacinmasina yardimci olur.
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Veriyi kullanmadan once program, girdinin ihtiyaci olan sey
icin mantikli olup olmadigini denetler. Bu denetim, program
veriyi kullanmadan énce yapilir. Ornegin program yas icin bir
say1 bekliyorsa girdinin yalnizca rakam icerdigini ve harf
olmadigini denetler. Denetim basarisiz olursa program kotia
veriyi kullanmak yerine dogru girdi isteyebilir.
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Yasini metin olarak yazdigin bir ornegi ele alalim. Program bu
metni bir hesaplamada kullanilabilmesi i¢in sayiya donusturur.
Ornegin 25 yazarsan program karakterleri 25 sayisina ¢evirir.
Bu donusum gereklidir ¢cunku metin karakterlerini toplayamaz
veya ¢ikaramazsin; matematik yapmak i¢in gercek sayilara
ihtiyacin vardir.




Donusturuldukten sonra sayi, yil eklemek gibi gercek bir
hesaplamada kullanilabilir. Bu, donusum adiminin neden
onemli oldugunu gosterir. Ornegin program 25 olan yasini alip
10 ekleyerek on yil sonraki yasini bulabilir. Metni once sayiya
cevirmeden program bu toplamay:1 dogru yapamazda.
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Kullanici hi¢bir sey yazmayip bos girdi gonderebilir. Program

bunu fark etmeli ve cokmek yerine bununla basa ¢ikmalidir.
Ornegin bir form adin isteyip onu bos birakip gonder
diugmesine basarsan program girdinin bos oldugunu
algilamalidir. Ardindan alani doldurmani isteyen bir mesaj
gosterebilir.
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Kullanici, say1 beklenen yerde harf yazabilir. Program bu yanlis
girdiyi algilamali ve mantikli bir yanit vermelidir. Ornegin bir
program yasini SOrup sen yirmi yazarsan program yirmi'nin
rakamlarla gecerli bir say1 olmadigini fark etmelidir. Ardindan
sessizce basarisiz olmak veya yanlis sonu¢ vermek yerine
yalnizca rakam girmeni soyleyebilir.
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Dikkatli bir program, girdi bos veya yanlis oldugunda tekrar
denemeni isteyebilir. Bu, programin iyi veriyle calismasini
saglar. Ornegin bir hatay: algiladiktan sonra program liitfen
gecerli bir yas gir gibi bir mesaj gosterip girdi alanini yeniden
gosterebilir. Sen de girdini duzeltebilirsin ve program ancak
veri kabul edilebilir oldugunda devam eder.
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Arayuzden veri almak ve onu dogru yorumlamak her zaman
ayri adimlardir. Bunlar:1 ayr1 tutmak programlari daha acik ve
daha giivenli yapar. Ornegin programin tus vuruslarini okuyan
kismi, girdinin gecerli bir yas olup olmadigina karar vermez;
bunu baska bir kisim denetler ve donusturur. Bu ayrim
hatalardan kacinmaya yardimci olur ve programi duzeltmeyi
kolaylastirr.
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Yaygin bir hata, girdinin her zaman dogru oldugunu

varsaymaktir. Bir digeri denetimi atlamak veya metni sayiya
gevirmeyi unutmaktir. Ornegin bir program 5 metni ile 3
metnini donusum yapmadan toplarsa 8 elde etmek yerine
onlar1 53 olarak birlestirebilir. Bu hatalardan kaginmak
programi guvenilir tutar ve yanlis sonuglari onler.
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Ozetle girdi klavye gibi araclarla gelir, sonra program onu
denetler ve donusturur. Girdinin bos veya yanlis olabilecegini
ve almanin ile yorumlamanin ayri adimlar oldugunu unutma.
Ornegin yasin metin olarak yazdiginda program onu alir,
rakam oldugunu denetler, sayiya ¢evirir ve ancak ondan sonra
bir hesaplamada kullanair.
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