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Yapay zeka, ¢ok sayida ornek videodan desenler 6grenerek
video uretebilir. Ardindan, tek tek resimler gibi olan yeni
kareler olusturur; bu kareler zaman iginde tutarh da
kalmalidir. Bu, yapay zekanin yalnizca tek bir gorinti
olusturmadigi, her karenin bir sonrakine baglandig: bir dizi
olusturdugu anlamina gelir. Kisa yanit sudur: Yapay zeka,
birleserek akici bir video olusturan kareler uretir.
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Video, kare adi verilen duragan goruntulerin hizh bir dizisidir.
Cok sayida kareyi hizlica oynattiginda beynin stirekli hareket
gorir. Ornegin saniyede 30 kare hizindaki bir video her saniye
30 resim gosterir. Her kare bir oncekinden biraz farkhidir ve
birlikte hareket yanilsamasi yaratirlar. Dolayisiyla bir video
iretmek igin yapay zekanin sirayla ¢ok sayida kare olusturmasi
gerekir.



Her kareyi digerlerini hesaba katmadan ayr1 ayr uretirsen
sonug, birbiriyle ilgisiz resimlerden olusan bir slayt gosterisi
gibi goérunur. inandirici bir video i¢in kareler kusursuz bicimde
birbirine uymalidir. Yapay zekanin nesnelerin, arka planlarin
ve 151g1n bir kareden digerine dogal bicimde degismesini
saglamasi gerekir. Bu baglanti olmadan video kopuk ve
gercekci olmayan bir gorunum kazanir.
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Yapay zeka, egitim adi verilen bir siirecte ¢ok sayida gergek
videoyu inceler. Bu ornekleri analiz ederek hareketin ve
sahnelerin genellikle nasil gorindigini ogrenir. Ornedin
insanlarin nasil yiruduguni, arabalarin nasil hareket ettigini
ve 151J1n nasil degistigini gorur. Bu egitim, yapay zekanin
gercek dunya videolarinin desenlerini ve kurallarini
anlamasina yardimci olur; boylece dogal goriinen yeni videolar
uretebilir.




Video uretimindeki kilit fikir, modelin kareler arasindaki
zamansal iliskiyi 6grenmesi gerektigidir. Bu, ikinci karenin
birinci kareyle, u¢cuncu karenin ikinci kareyle ve boyle devam
ederek nasil iliskili oldugunu bilmesi gerektigi anlamina gelir.
Yapay zeka kareleri bagimsiz olarak ele almaz; onlarin zaman
icinde birbirine bagli oldugunu anlar. Diziyi tutarh kilan sey bu
zamansal bagdir.




Model, nesnelerin hareketini kareler boyunca tutarl bicimde
tiretmeye calisir. Ornegin hareket eden bir top, yolu boyunca
duzgun bicimde ilerlemeli, rastgele ziplamamalidir. Yapay
zeka, topun onceki konumlarina dayanarak her karede nerede
olacagini tahmin eder. Bu, hareketin tipki gercek hayattaki gibi
akici ve inandirici gorinmesini saglar.
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Kaydirma veya yakinlastirma gibi kamera hareketleri de tutarh
bicimde uretilmelidir. Tim kareler, kameranin nereye baktigi
ve nasil hareket ettigi konusunda uyusmalidir. Kamera saga
kayarsa her kare biraz kaymis bir gorunum gostermelidir.
Yapay zeka bu degisiklikleri, kamera hareketi dogal ve stirekli
hissedilecek sekilde koordine etmeyi 6grenir.
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Sahne kareden kareye surekli kalmalidir. Arka planlar, 1s1k ve
nesneler bir neden olmadan aniden degismemelidir. Ornegin
bir karakter bir odadaysa duvarlar ve mobilyalar tutarh
kalmalidir. Yapay zeka, ortamin tek ve kesintisiz bir sahne
yanilsamasini koruyarak diizgiin bigcimde gelismesini saglar.
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Yurtiyen bir karakter dusin. Yapay zeka, karakteri her karede
biraz farkh bir durusta gosteren kareler uretir. Ancak
karakterin kiyafetinin her karede degismemesi beklenir. Yapay
zeka kiyafetlerin rengini ve stilini hatirlamali ve dizi boyunca
bunlar tutarh tutmalidir. Bu, zamansal tutarlihigin pratikte
nasil isledigine bir érnektir.



Videolar uzadikca tutarlhiligi korumak zorlasir. Kiigiik hatalar
zamanla birikerek videonun kaymasina yol acabilir. Dizi
buyudukce modelin giderek daha fazla ayrintiy1 hatirlamasi
gerekir. Ornegin uzun bir videoda bir karakterin gorunimii
yavas yavas degisebilir veya arka plan kayabilir. Video ne
kadar uzunsa kusursuz tutarliligi korumak o kadar zordur.
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Uretilen hareket gergekgi gorunse bile fizik yasalarini

cigneyebilir. Ornegin nesneler havada siiziilebilir veya
birbirinin icinden gecebilir. Yapay zeka, ilk bakista akla yatkin
gorunen ama fiziksel olarak imkansiz hareketler iiretebilir.
Bunun nedeni, yapay zekanin gergek diinya fizigini simiile
etmeye degil gorsel desenlere odaklanmasidir. Yani akici
hareket bile hatalar icerebilir.




Yaygin bir hata, video uretiminin yalnizca ¢ok sayida ayri
gorunti olusturmak oldugunu dusunmektir. Kareler zaman
icinde birbirine baglanmazsa sonug¢ inandirici bir video
olusturmaz. Yapay zeka, karelerin diizgiin bicimde
baglanmasini saglamak i¢in zamansal iligskileri anlamalidir.
Zaman baglantilarin1 gormezden gelmek, video degil slayt
gosterisi gibi gorunen kopuk bir diziye yol acar.
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Bir baska hata, gergek¢i goriinen hareketin her zaman dogru
oldugunu varsaymaktir. Yapay zeka, nesnelerin imkansiz
bicimlerde hareket etmesi gibi fizik yasalarina uymayan
ayrintilar uretebilir. Hareketin akici gorunmesi dogru oldugu
anlamina gelmez. Yapay zekanin, ikna edici goriinseler bile
fiziksel olarak akla yatkin olmayan diziler uretebilecegini

bilmelisin.
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Uzun videolarda kusursuz tutarlilik beklememelisin. Video ne
kadar uzunsa kiyafetlerin, sahnelerin veya hareketin kayma

olasilig:r o kadar artar. Kiicuk tutarsizliklar birikerek fark edilir
hatalara yol agabilir. Ornegin bir karakterin gomlegi videonun
ortasinda renk degistirebilir veya arka plandaki bir nesne
kaybolabilir. Uzun streler boyunca tutarliligi korumanin buyuk
bir zorluk oldugunu unutma.




Ozetle yapay zek4, 6rnek videolardan 6grenerek, kareler
ureterek ve hareketi, kameray1 ve sahneyi zaman icinde surekli
tutarak video uretir. Zor kisimlar tutarlilik ve fiziktir. Yapay
zeka her karenin oncekilere bagl olmasini saglayarak akici bir
dizi olusturmalidir. Bu zorluklar1 anlamak, yapay zeka
tarafindan uretilen videolarin karmasikligini takdir etmene
yardimci olur.
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Yapay zekanin, zaman iginde baglh kalan kareler iireterek video
olusturdugunu unutma. Temel zorluk, 6zellikle uzun videolarda
kareler arasindaki tutarhliktir. Yapay zeka hareketi ve sahne
degisikliklerini tahmin etmek icin 6rneklerden 6grenir, ancak
yine de hatalar yapabilir. Kareleri tutarh tutmak ve fizige
uymak, gercekci videolar uretmedeki kilit zorluklardir.
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