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Anakart kelimesini duymus ve ne ise yaradigini merak etmis
olabilirsin. Kisa yanit, anakartin bir bilgisayarin icindeki ana
devre kart: oldugudur. Bilgisayarin parcalarini birbirine baglar
ve birbirleriyle iletisim kurmalarini saglar. Bu kitapta, bunun
tam olarak ne anlama geldigini en bastan baslayarak adim
adim ogreneceksin.



Bir bilgisayar bircok ayri parcadan olusur. Hesaplamalari
yapan bir islemci, bilgileri gecici olarak depolayan bir bellek
ve diger aygitlar icin ¢esitli baglantilar vardir. Her parcanin
kendine 6zgi bir isi vardir. Ornegin islemci komutlar yerine
getirirken bellek o anda kullanilan verileri tutar. Bu parcalarin
hepsi ayni1 degildir.



Ay parcalar tek basina calisamaz; bir araya getirilmeleri
gerekir. Onlarn yerinde tutacak ve bilgi paylasabilmeleri i¢cin
birbirine baglayacak bir sey olmalidir. Baglantilar olmadan her
parca yalitilmis ve ise yaramaz olurdu. Anakart, bu tutma ve
baglama islevini saglayan seydir. Ayr1 parcalarn tek bir ¢alisan
sistemde bir araya getirir.



Anakart, devrelerle kaplh buyuk ve duz bir karttir. Devreler,
elektrik sinyalleri tasiyan ince yollardir. Bu kart, bilgisayar
kasasinin icindeki ana karttir. Onu, her seyin uzerine
baglandigi merkezi platform olarak disiinebilirsin. Genellikle
dikdortgendir ve tizerinde birgok kiigiik bilesen ve baglanti
noktasi bulunur.




Genellikle CPU olarak adlandirilan islemci, anakartin uzerinde
bulunur veya ona baglanir. Kart, islemciye oturup c¢alisacagi
bir yer saglar. Ayrica islemcinin ¢alismasi i¢in gereken elektrik
baglantilarini saglar. islemci, hesaplamalar yapan isci gibidir;
anakart ise onun masasi ve kablolamasidir. Kart olmadan
islemci hicbir seye baglanamaz.
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Veriler icin gecici depolama olan bellek de anakarta baglanir.
Kart, bellegi islemciye baglar, boylece hizli bir sekilde bilgi
alisverisi yapabilirler. Bir program galistirdiginda veriler
anakart uzerinden bellek ile islemci arasinda hareket eder. Bu

baglanti, bilgisayarin ¢calismasi icin gereklidir. Kart bu
baglantiy1 mimkiin kilar.




Kartin iizerinde gesitli baglantilar bulunur. Diger parcalar ve
kablolar bu baglantilara takilir. Ornegin bir ekran karti, bir
sabit disk kablosu veya bir USB aygit1 takabilirsin. Bu
baglantilar, farkh aygitlarin sisteme katilmasini saglayan
yuvalar gibidir. Anakart bu yuvalari, parcalarin takilabilecegi
standart bicimlerde saglar.




Anakart, parcalar arasinda veri yollar1 saglar. Bilgi bu yollar
boyunca bir bilesenden digerine gider. Bu yollar, veriler igin
yollar gibidir. islemci bellekten veriye ihtiyac duydugunda,
anakart uzerindeki veri yollar: boyunca bir istek gonderir.
Veriler daha sonra bu yollar boyunca geri gider. Parcalar
bilgiyi bu sekilde paylasir.




Anakart ayrica elektrik yollar saglar. Gug, parcalara ulasmak
icin kart tizerinden gecer. Gii¢ kaynag birimi anakarta elektrik
gonderir; anakart da bunu islemciye, bellege ve diger
bilesenlere dagitir. Bu elektrik yollar veri yollarindan ayridir
ama ayni derecede onemlidir. Gu¢ olmadan hicbir parca
calisamaz.




Veri ve gug yollarini bir araya getirdigimizde, parcalar anakart
uzerinden iletisim kurar. Kart, sinyallerinin izledigi
glizergahtir. Islemci bellekle konustugunda sinyaller kartin
yollar1 boyunca ilerler. Benzer sekilde bir aygit taktiginda
sinyaller kart uzerinden gecer. Anakart, tum parcalar icin
merkezi iletisim kanahdair.




Anakarti1 bir sehirdeki baglanti agina benzetebilirsin. Yollar,
binalar nasil birbirine baghyorsa kart da bilgisayar pargalarini
Oyle baglar. Yollarin insanlarin ve mallarin binalar arasinda
hareket etmesini saglamasi gibi anakart da verilerin ve gliciin
bilesenler arasinda hareket etmesini saglar. Bu benzetme, her
seyin nasil baglandigini géziinde canlandirmana yardimci olur.
Kart, bir sehrin yol sistemi gibidir.
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Her parca her anakarta uymaz. Hangi parcalar
kullanabilecegin anakarta baghdir. Bir parca kartla uyumlu
olmalidir. Uyumluluk, parcanin kartla hem fiziksel hem de
teknik olarak calisabilecegi anlamina gelir. Bir parca uyumlu
degilse o anakartla kullanilamaz. Yani anakart, hangi parcalari
secgebilecegini belirler.
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Fiziksel uyumluluk, bir parcanin kartin bicimine ve
baglantilarina uymasi gerektigi anlamina gelir. Ornegin bir
islemci, anakart tizerindeki dogru tiirde yuvaya uymalidir.
Bellek modulleri bellek yuvalarina uymalidir. Bir parca fiziksel

olarak uymuyorsa baglanamaz ve kullanilamaz. Bu ylizden
parcanin bi¢iminin kartin baglant: noktalariyla eslestigini
kontrol etmelisin.




Teknik uyumluluk, bir parcanin kartin teknik gereksinimleriyle
de galismasi gerektigi anlamina gelir. Bir parca fiziksel olarak
uysa bile anakartin elektronigi tarafindan desteklenmeyebilir.
Ornegin kart, islemcinin hizimi ve voltajim1 desteklemelidir.
Bellek turu, kartin yonga seti tarafindan desteklenmelidir. Tek
basina uymak yeterli degildir; parca ayni zamanda teknik
olarak da uyumlu olmalidir.




Yaygin bir yanilgi, anakartin bilgisayarin beyni oldugunu
diisinmektir. Anakart hesaplamay: kendisi yapmaz. Islemci ve
bellek gibi hesaplamay1 yapan parcalar: birbirine baglar ve
aralarinda sinyal tasir. Beyne daha c¢ok islemci benzer; anakart
ise her seyi birbirine baglayan sinir sistemidir. Yani unutma,
anakart beyin degildir.




i NFFAPR

PUEJEREAT P T

Ozetle anakart, parcalar: birbirine baglayan ve onlarin veri ve
elektrik yollarini saglayan ana devre kartidir. Islemciyi, bellegi
ve baglantilar1 barindirir ve bunlarin iletisim kurmasini saglar.
Hangi parcalarin kullanilabilecegine uyumlulugun karar
verdigini unutma. Fiziksel ve teknik uyumluluk ikisi de
onemlidir. Bu bilgiyle anakartin temel rolunu anlamis
oluyorsun.




